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Uber dieses Handbuch

1 Uber dieses Handbuch

Dieses Kapitel enthalt Hinweise zu Symbolen, Signalwortern und Abkiirzungen, die
eventuell in diesem Handbuch verwendet werden.

Hinweis
Weiterflihrende Dokumentation finden Sie im Downloadbereich der SIEB & MEYER-In-
ternetseite unter http://www.sieb-meyer.de/downloads.html.

1.1 Darstellung der Warnhinweise

In diesem Handbuch werden folgende Warnhinweise verwendet. Je nach Geféahrdungs-
grad werden folgende Gefahrenstufen unterschieden:

Akute Verletzungsgefahr

Unmittelbare Gefahr, die tddliche, schwere oder irreversible Verletzungen
zur Folge haben kann.

—  Beachten Sie im Handbuch die Hinweise zur Vermeidung der Gefahr.

A WARNUNG

Verletzungsgefahr
A Gefahrliche Situation, die tddliche, schwere oder irreversible Verletzungen

zur Folge haben kann.

—  Beachten Sie im Handbuch die Hinweise zur Vermeidung der Gefahr.

A VORSICHT
Leichte Verletzungsgefahr

Gefahrliche Situation, die leichtere Verletzungen oder Sachschaden zur
Folge haben kann.

—  Beachten Sie im Handbuch die Hinweise zur Vermeidung der Gefahr.

ACHTUNG |
Achtung

Gefahrliche Situation, die Sachschaden zur Folge haben kann.

— Beachten Sie im Handbuch die Hinweise zur Vermeidung der Gefahr.

drivemaster4 - Bedienen 5
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Allgemeine Informationen
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m
Allgemeine Informationen

Dieses Handbuch gibt Ihnen grundlegende Hinweise zu den Funktionen und zur Bedie-
nung der Betriebssoftware drivemaster4 mit einem SIEB & MEYER-Antrieb der Serie
SD4x.

Die Software bietet die Moglichkeit, die Betriebsparameter des Gerats systematisch und
Ubersichtlich einzugeben bzw. zu dndern. Zusatzlich werden die Funktionen zur Fehler-
diagnose und zur Anwendung erklart. Die Einstellungen wirken sich direkt auf die Funk-
tionsweise des Antriebs aus. AulRerdem stehen verschiedene Tools zur Verfligung, die
zur Inbetriebnahme, Parametrierung und Analyse des Antriebs dienen. Eine weiterfih-
rende Beschreibung Uber die Hardware des Antriebs finden Sie im technischen Hand-
buch des jeweiligen Gerats.

Hinweis

Lesen Sie die Hardwarebeschreibung zu Ihrem Gerat und beachten Sie die darin ent-
haltenen Sicherheitshinweise.

drivemaster4 - Bedienen



3.1

3.2

Installation

Installation

In diesem Kapitel finden Sie folgende Informationen:
» Liste mit den Hardwarevoraussetzungen des verwendeten PCs
» Installation und Deinstallation der Software ,drivemaster4*

Hinweis
Installieren Sie die Software drivemaster4 bevor Sie ein Gerat an den PC anschliel3en.

Erforderliche PC-Hardware

Die Hardware des PCs, auf dem die Software installiert wird, muss die folgenden An-
forderungen erflillen:

Betriebssystem: Windows 7 oder héher (32 Bit und 64 Bit)

Grafikkarte: Windows-kompatibel, Auflésung SVGA, Color
Festplatte: freie Speicherkapazitat ca. 400 MByte
Arbeitsspeicher: mindestens 1 GByte

Schnittstellen: Netzwerk

drivemaster4-Installation

Fihren Sie folgende Schritte aus, um drivemaster4 zu installieren:

Hinweis
Bevor Sie die Installation starten, missen alle bereits installierten Anwendungen aus
dem drivemaster4-Softwarepaket, sofern vorhanden, geschlossen werden.

Hinweis
Sie bendtigen Administratorrechte fur die Installation der Software.
1. Laden Sie die neueste Version der drivemaster4-Software aus dem Internet herun-

ter. Diese ist im Download-Bereich der SIEB & MEYER-Webseite unter www.sieb-
meyer.de zu finden. (Bitte melden Sie sich als Gast an.)

2. Starten Sie die Installation: Doppelklicken Sie auf die ausflihnrbare Datei
setupDrivemaster4.exe.

3. Wahlen Sie das Zielverzeichnis und den Startmenieintrag aus.

&

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Installieren®, um die Installation zu beginnen.

Bei erfolgreicher Installation legt das Installationsprogramm die Programmgruppe
SIEB & MEYER AG im Startmen an.

drivemaster4 - Bedienen 7
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Installation

3.3 drivemaster4-Deinstallation

Um die Software drivemaster4 zu deinstallieren, gehen Sie wie folgt vor:

Hinweis
Bevor Sie die Deinstallation starten, miissen alle Anwendungen aus dem drivemaster4-
Softwarepaket geschlossen werden.

1. Navigieren Sie im Startmeni lhres PCs zur Programmgruppe ,SIEB & MEYER
AG*

2. Klicken Sie auf den Eintrag ,drivemaster4 entfernen®, um den Deinstallationsassis-
tenten zu o6ffnen.

3. Befolgen Sie die Schritte im Assistenten bis die Deinstallation fertiggestellt ist.

Hinweis

Zusatzliche Dateien, die nach der Installation in den Verzeichnissen der Software
gespeichert wurden, werden vom Deinstallationsprogramm geléscht und gehen so-
mit verloren. Wurden zusétzliche Dateien in ein neu angelegtes Verzeichnis im In-
stallationspfad eingefligt, so werden diese nicht vom Deinstallationsprogramm ge-
I6scht, sondern missen ggf. manuell entfernt werden.

8 drivemaster4 - Bedienen



4.1

4.2

Grundlagen

Grundlagen

In den folgenden Abschnitten werden die grundsatzlichen Arbeitsweisen der Software
drivemaster4 beschrieben. Dazu gehort die Verwaltung der SD4x-Gerate in Projekten
und Parametersatzen sowie die Arbeit im Online- bzw Offline-Modus.

Projekte

Die Software drivemaster4 verwaltet die SD4x-Gerate mit Hilfe von Projekten. Ein Pro-
jekt ist eine Zusammenstellung von ein oder mehreren SD4x-Geraten, deren Achsen
und ihren Parametersatzen. (Ein Gerat kann mehrere Achsen enthalten.) Zuséatzlich zu
diesen Daten enthalt jedes Projekt diverse vom Benutzer getatigte Projekteinstellungen.

( Achse 1 J ( J Achse n

Parametersatz Parametersatz
1 64

Projekt

it

Abb. 1: Projektstruktur

Fir jedes Projekt wird eine Datei im Dateisystem des PCs abgelegt. Wenn
nicht anders definiert, finden Sie die Projektdatei im Dokumente-Verzeichnis unter
...\<Documents>\SIEBMEYER\drivemaster4\project\.

Die Projektdateien werden mit dem Projekthamen und der Dateiendung *.dm4 abgelegt.

Hinweis
Eine Projektdatei darf nur in der drivemaster4-Software umbenannt werden. Anderen-
falls lasst sich das Projekt nicht mehr in der Software 6ffnen.

Die Gerate eines Projekts kdnnen realen Geraten zugewiesen sein. Das bedeutet, dass
einem Gerat im Projekt ein realer Kommunikationspartner zugeordnet ist. Jede Achse
eines Gerats in einem Projekt kann bis zu 64 Parametersatze verwalten, von denen je-
doch immer nur einer aktiv ist.

Parametersatze

Bis zu 64 Parametersatze sind einer Achse zugeordnet. Grundsatzlich unterscheiden
wir zwischen zwei Arten von Parametersatzen: dem aktiven und den nicht aktiven. Der
aktive Parametersatz ist der, dessen Werte in der Achse wirken. Alle anderen Parame-
tersatze sind dann nicht aktiv.

In der Geratestatusleiste wird immer der akive Parametersatz angezeigt. Wenn Sie ei-
nen anderen Parmetersatz bearbeiten, ist die Statusleiste gelb hinterlegt.

drivemaster4 - Bedienen 9
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Im folgenden Beispiel ist P06 der aktive Parametersatz, P04 wird jedoch gerade bear-
beitet:

. drivemasterd - SIEB & MEYER AG - [ V1.22.015 - 3/1/22] - BETA - m] X
File Parameter Settings View Help
L © & - | ) = & 5| SIEB&MEYER =3
Home Panic (Esc) User level Save project Parameter wizard Open parameters Save parameters m

B e resrertono s L mesaviosmaon [ | |
o e 52100 Ee

v 13 Testprojekt Jan 2021
v B ospas 1aBic100u-km1 100000 Parameters (P04 - 300uH Drossel Block)
2 P00 - 300pH Drossel U/f
R POt - Linear Parameter set
[ P02 - Jager KS2 10-80
[ P03 - C5V Sanyo 200W
&) P04 - 300pH Drossel Bl...
[ POS - KSA 4412 TTLG... D [1.0.0 |
& P06 - Test KS2 10-80...

Name  [300uH Drossel Bloc | Date [2022-02-02T12:31:45 |
Description [Block Test ‘ Version [1.148 ‘

Device actions
%) write parameter set to axis

m Read parameter set from axis

< >
Device el | File actions
v [ 0SD4S 1A B1C 100U - KM 1 A ~
v [ Parameters (P04 - 300pH Dross... i 1 Start parameter set wizard g Compare parameter set
@ Drive control = @ 5 t
L Fieldbus i/ Open parameter se v
& user rights
4 Power unit Message board 8 X
& Motor [Mrz 28 13:41:44] 0SD4S 1A B1C 100U - KM 1 [s/n: 1000000303]: Starte die Priifung auf Unterschiede zwischen Achse A X
“ Feedback und Projekt.
B Digital /O [Mrz 28 13:41 44] OSD45 lA BlC 1OUU - KM 1 [s/n 1000000303] Untersch!edhche Anzahl der Parametersatze. %]
1C 100U - : e
& Anabg VO [MrZ 28 13:41: 59] OSD4S lA BIC 100U - KM 1 [s/n 1000000303] Dle Datenbank wurde aus Achse '0SD4S 1A B1C 100U -
Al Limits KM 1' gelesen.
[Mrz 28 13:41:59] 0SD4S 1A B1C 100U - KM 1 [s/n: 1000000303]: Parametersatz 'P06 - Jdger KS2 10-80" wurde aus Achse
Speed setpoints '0SD4S 1A B1C 100U - KM 1' gelesen. v
L= control v | Message board Watch list

User

Abb. 2: Bearbeitung eines nicht aktiven Parametersatzes

Online/Offline-Modus

Die drivemaster4-Software arbeitet prinzipiell in zwei Betriebsmodi, dem Online- und
dem Offline-Modus.

Beim Offnen oder Erstellen eines Projekts werden Sie nach dem gewiinschten Modus
gefragt. Innerhalb eines Projekts konnen Sie zwischen den Modi wechseln, indem Sie

die Schaltflache © ,Online gehen” bzw. ,Offline gehen® in der Symbolleiste klicken.

Online-Modus

Im Online-Modus wird eine Kommunikationsverbindung mit den Geréaten in lhrem Pro-
jekt hergestellt. Sie kbnnen Parameter bzw. Parameterséatze schreiben und lesen. Alle
Werkzeuge wie Scope, Datenlogger usw. kdnnen verwendet werden.

Aktiver Parametersatz

Wenn Sie im aktuellen Gerat den aktiven Parametersatz ausgewahlt haben, arbeiten
Sie direkt auf dem Gerat. Andern Sie einen Parameter, wird dieser lokal im Projekt ge-
andert und gleichzeitig in das Gerat geschrieben. Der Parameter ist damit, je nach Ge-
ratezustand, sofort im Gerat aktiv.

drivemaster4 - Bedienen



Grundlagen

Wenn Sie vom Offline-Modus in den Online-Modus wechseln, wird gegebenenfalls der

folgende Dialog angezeigt:

drivemasterd

Die Parameter in der Achse haben sich gedandert ™
05D4S B1D1C 100U - BLau [s/n: 1000442940]

Die aktiven Parameter in der Achse unterscheiden sich von denen im Parametersatz.
Wie machten Sie fortfahren?

m Parameter aus der Achse lesen

m Parameter in die Achse schreiben

g Unterschiede anzeigen

Offline gehen

Abb. 3: Dialogfenster bei Parameterédnderung

Dieser weist Sie auf Unterschiede zwischen den Daten im Gerat und im Projekt hin. Der
Dialog kann auch im laufenden Betrieb angezeigt werden, wenn die Daten nicht iber-

einstimmen.

Wahlen Sie eine der folgenden Méglichkeiten:
» Parameter aus der Achse lesen:

Der aktuelle Parametersatz wird aus dem Gerat ausgelesen. Die Daten werden in
den lokalen Parametersatz des Projektes importiert und gespeichert.

» Parameter in die Achse schreiben:

Der lokale Parametersatz aus dem Projekt wird in das Gerat geschrieben und dort

gespeichert.
» Unterschiede anzeigen:

Der aktuelle Parametersatz wird aus dem Gerat ausgelesen und mit dem lokalen
Parametersatz aus dem Projekt verglichen. Die Unterschiede werden dann in dem

folgenden Dialog angezeigt.

B drivemasterd X
Parameterunterschiede 'E
Name Einheit Achse drivemasterd |
v & Gerdt

v @) parameter

[l Parametersatz - Datu...
1Y &) Geritesteuerung
i [ Verhalten - Schnellhalt

2021-06-18T15:08:53

(02) Bremsen mit Schnellhaltrampe

2021-06-14T14:53:24

(03) Bremsen an Stromgrenze

D Alle Parameter anzeigen

Abb. 4: Dialogfenster mit Parameterunterschieden

drivemaster4 - Bedienen
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In der Spalte ,Achse* werden die Werte aus dem Gerat angezeigt, in der Spalte ,dri-
vemaster4“ werden die lokalen Werte aus dem Projekt dargestellt. Im Bereich un-
ten rechts finden Sie auch hier die Schaltflachen ,Parameter aus der Achse lesen®
und ,Parameter in die Achse schreiben®.

Nicht aktive Parametersatze

Die nicht aktiven Parametersatze werden im Online-Modus genauso behandelt wie im
Offline-Modus.

Offline-Modus

Im Offline-Modus wird keine Kommunikationsverbindung mit den Geraten in Ihrem Pro-
jekt hergestellt. Sie kdnnen Parameter bzw. Parametersatze nur lokal schreiben und le-
sen. Werkzeuge wie Scope, Datenlogger usw. kdnnen nur bedingt verwendet werden.
Im Scope kdnnen z. B. gespeicherte Aufzeichnungen eingesehen werden.

Benutzebenen und Passwortschutz

Die Software drivemaster4 bietet verschiedene Benutzerebenen mit entsprechenden
Zugriffsrechten und Passwortern.

Abhangig von der Benutzerebene werden verschiedene Elemente in der Oberflache
ein- bzw. ausgeblendet. Im Gerat werden entsprechende Schreib- und Leserechte frei-
geschaltet.

Das Gerat und die Software drivemaster4 starten in der Regel in der niedrigsten Benut-
zerebene (=Benutzer).

Das aktuelle Benutzerebene wird in der Statusleiste angezeigt:

I <M

Abb. 5: Statusleiste der Software drivemaster4

drivemaster4 - Bedienen



— Oberfliche
m
S Oberflache
5.1 Startseite
Die Software drivemaster4 wird mit der folgenden Startseite geoffnet:
Bl drivemasterd - SIEB & MEYER AG - [ V1.21,029 - 25.05.21 ] - BETA ? = [m] X
Datei Parameter Einstellungen Ansicht Hilfe

Y © F 3 5]

Home Panik (Esc) | Benutzerebene Projekt speichern

drivemaster4 .0

Projekt

J Neues Projekt 9

[ \, Projekt 6ffnen

=
SIEB & MEYER
m

Letzte Projekte

5 Docu Project
c:\L ku01\

D

5/

Drehzahl
120000 1/min

Temperatur

SIEB & MEYER AG
Auf dem Schmaarkamp 21
D-21339 Lueneburg

Homepage:
E-Mail:
Neueste Software

A Benutzer

7

Abb. 6: Startseite der Softwareoberfldche

[1] Titelleiste

In der Titelleiste sind Programmname, Versionsnummer und Erstellungsdatum
der Software angegeben.

[2] Menlileiste

Das Windows-typische Programmmenti enthalt alle Funktionen, die zur Bedie-
nung der Software notwendig sind (siehe Seite 23).

[3] Symbolleiste

Die Schaltflachen bieten direkten Zugriff auf einige haufig verwendete Funktio-
nen des Programmmenis (siehe Seite 27). Wenn Sie den Mauszeiger auf
eine Schaltflache halten, wird ein Tooltip zur Funktion angezeigt.

[4] Projekt

Die Software drivemaster4 verwaltet alle Gerate mit Hilfe von Projekten. Uber
die Schaltflachen in diesem Bereich kdnnen Sie ein neues Projekt erstellen
oder ein bestehendes Projekt aus dem Dateisystem 6ffnen.

drivemaster4 - Bedienen 13
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5.1.1
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[5]

[6]

[7]

Letzte Projekte

In diesem Bereich werden die letzten Projekte angezeigt, mit denen gearbeitet
wurde. Diese kdnnen mit einem Klick direkt geladen werden.

Wenn Sie die letzten Projekte nicht sehen wollen,
klicken Sie mit der rechen Maustaste auf die Zeile
.Letzte Projekte” und wahlen Sie ,Verlauf I6schen®
im Kontextmenu aus.

& Verlauf l16schen

Firmeninformation

In diesem Feld finden Sie alle Informationen zur Firma SIEB & MEYER AG.
AuRerdem kénnen Sie Uber den Punkt ,Neueste Software* prifen, ob Sie mit
der aktuellen Version der Software drivemaster4 arbeiten.

Statusleiste

Die Statusleiste zeigt die aktuelle Benutzerebene an.

Projekt erstellen

In der Software drivemaster4 werden Projekte auf der Startseite (Home) Uber die
Schaltflache ,Neues Projekt erstellt. Alternativ kénnen Sie auch tUber das Menu ,Datei”
ein Projekt erstellen bzw. 6ffnen.

Projekt

N

!

) Projekt 6ffnen

Abb. 7: Schaltfldche ,,Neues Projekt”

1.

Klicken Sie auf ,Neues Projekt”. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie den Projekt-
namen, eine kurze Beschreibung, eine Versionsnummer und den Ablageort ange-
ben kénnen.

drivemasterd

Neues Projekt KJ

Projektname

[Project-2021-04-29T10-5

Projektbeschreibung

Projektversion

Erstellen in

’C :\Users\doku0 1\Documents\SIEBMEYER \drivemaster4\project) ‘

Abbrechen

Abb. 8: Projektdaten angeben
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2. Nach Bestatigen des Dialogs, wahlen Sie die gewiinschte Arbeitsweise (Online
oder Offline) im folgenden Dialog.

Neues Projekt _L

Wollen Sie 'Oniine' arbeiten?

Ja Abbrechen

Abb. 9: Online-Modus oder Offline-Modus

Im Online-Modus werden alle Anderungen bei den Parametern sofort in das Gerét
geschrieben. Aulierdem stehen Werkzeuge wie der Objektbrowser und das Scope
in vollem Umfang zur Verfigung. Offline werden gednderte Parameter lediglich lo-
kal im Parametersatz, also im Projekt, abgelegt.

3. Nachdem Sie eine Arbeitsweise gewahlt haben, 6ffnet sich die Projektansicht. FU-
gen Sie Uber die Schaltflachen Online-Gerate und/oder Offline-Gerate in Ihrem Pro-
jekt hinzu.

Projekt

Projektname

iDoc Test Project
Projektbeschreibung

Projektversion

[1.0.0

Erstellen in

C:\Users\doku01\Documents\SIEBMEYER\drivemaster4\project\

Online-Gerat hinzufiigen
Wahlen Sie das verbundene Gerét aus, das Sie hinzufiigen machten.

Offline-Gerat hinzufiigen
Wahlen Sie das Datenbank-Gerat aus, das Sie hinzufiigen méchten.

Offline-Gerat aus Parametersatz hinzufiigen
Wahlen Sie den Parametersatz aus, den Sie als Gerat hinzufiigen méchten,

l Gerat entfernen

#= Gruppe hinzufiigen

Abb. 10: Online-Gerét im Projekt hinzufiigen

— Online-Gerat hinzufiigen: Ein Assistent zur Gerateauswahl 6ffnet sich. Dieser
zeigt alle Gerate, die zum Startzeitpunkt des Assistenten in lhrem Netzwerk ge-
funden wurden.

— Offline-Gerat hinzufiigen: Ein Assistent zur Gerateauswahl 6ffnet sich. Dieser
zeigt alle Gerate, die in der Geratedatenbank zur Verfligung stehen.

Wahlen Sie |hr Gerat Uber die oberen Listen und éandern Sie ggf. den Kommen-
tar. Klicken Sie dann auf ,Fertig®.

— Offline-Gerdt aus Parametersatz hinzufiigen: Wahlen Sie eine Parameter-
satzdatei aus dem Dateisystem aus. Die drivemaster4-Software erstellt aus der
Datei ein entsprechendes Offline-Gerate mit dem Parametersatz.
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16

=
m
4. Auswahl eines Online-Gerates: Wahlen Sie das gewlinschte Gerat im Assisten-

ten aus. Wenn Sie mehrere Gerate hinzufligen méchten, halten Sie die STRG-Tas-
te gedruickt und markieren Sie die gewiinschten Gerate mit der Maus.

. drivemaster4 - SIEB & MEYER AG - [ V1.22.0404 - 07.04.22 ] X
Gerat hinzufiigen l
Wahlen Sie die Gerate fir das Projekt aus.
Gerateauswahl Gerate identifizieren
» Gersteauswahl ‘ Sie k(»)'nnen“die rgchtg Maustaste verwenden,
l um ein Gerat zu identifizieren. Dadurch blinken
die drei Status-LEDs der Hardware kurzzeitig auf.
v ®¢ Ethernet 2

W 0SD45D1E1C 100U - VB V3 1-1 1000002414

W 0SD45D1E1C 100U - VB V3 1-0 1000002411

W 05D45D1E1C 100U - UWI V4 1000478491

W 05D4S C1E1C 100U - VB V3 0-0 1000002409

B 0SD4S C1E1C 100U - VB 0-1 1000442955

W 05D45 C1E1C 100U - Axis - EZ 1000002407

W 0SD4S C1 E1C 100U - Axis 1000002406

B 0SD45B1D1C 100U - VB 2 1000000307

W 05D45 B1D1C 100U - UWI SD4S B1 1000000308

W 0SD45B1D1C 100U - TG V3 1000000317

W 05D45B1D1C 100U - SRO am Platz 1000002400

B 05D45B1D1C 100U - Ramenkohl am Ga... 1000442950

W 0SD45B1D1C 100U - KM 1 1000000303

. B Acnand A4 RACAAAT CRMAA 4 CRA T AAnnnnncAd T

Zuriick Fertig Abbrechen Hilfe

Abb. 11: Gerét hinzufiigen

Y Tipp

Wenn Sie nicht sicher sind, welches |hr Geréat ist, konnen Sie mit der rechten Maus-
taste auf ein Gerat klicken, um es zu identifizieren. Bei dem verbundenen Gerat
blinken dann die 3 Status-LEDs kurzzeitig.

5. Speichern Sie nun Ihr Projekt tber die Schaltfliche ¥ oder das Menii ,Datei —
Projekt speichern®.

Projekt offnen

Auf der Startseite kdnnen Sie die zuletzt genutzten Projekte mit einem Klick 6ffnen.

Beim Offnen wird eine Sperrdatei (<Projektname>.dm4.lock) fiir das Projekt angelegt.
Sollte dieses Projekt dann nochmals mit einer anderen drivemaster4-Instanz gedffnet
werden, sieht diese die Sperrdatei und 6ffnet das Projekt im Nur-Lesen-Modus.

Wenn Anderungen in der zweiten Instanz durchgefiihrt werden, sind diese nur lokal im
Projekt zu sehen und werden nicht gespeichert. Nur die erste Instanz, die das Projekt
gedffnet hat, hat Schreibrechte.
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Sollte aus irgendeinem Grund die Sperrdatei auch nach dem SchlieRen noch beste-
hen, kdnnen Sie die Datei Uber das Kontextmeni am Projekt I6schen. Klicken Sie da-
zu mit einem Rechtsklick auf das Projekt und wahlen Sie den Eintrag ,Sperrdatei 16-
schen®:

Letzte Projekte

@ Docu Test Project
C:\Users\doku01\Doaciiments\ STFRMEYFR\ drivemasterd\ nroiect
'3 'Docu Test Project’ I6schen
L Verzeichnis 6ffnen

&  Sperrdatei l6schen
e

Abb. 12: Sperrdatei I6schen

5.2 Projektseite

Die folgende Abbildung zeigt die Projektansicht der drivemaster4-Software.

B drivemasterd - SIEB & MEYER AG - [ V1.21.023 - 23.04.21] - BETA - o X
Datei Parameter Einstellungen Ansicht Hilfe
A 3-8 NCBe suuulvnﬁ
Projekt s x 0SD4S C1 E1C 100U VB 1-0 sto. [inbetriebnahme] Betrieb fre ]
" POO - Antrieb SMM64S VB 1000442955 (aktiv) [0 [sriiistts bt Shaidmie: i‘—'“-‘.n
Gerate Seriennummer
v 13 Docu Project Geriit
v [} 0SD4SCTEIC10.. 1000442955
I P00- Antrieb .. Achsen Name Geratetyp Seriennummer e
[ve 10 | [ospsscieic 100y | [1000442055 | 5
Netzwerkeinstellungen
Ethernet 2
Adress-Mode (00) Automatisch (DHCP-Client) | IP-Adresse akt
IP-Adresse statisch 0.0.0.0 akt e
statisch 0000]  Gatewayakt

v I sosscreicion-ve 10 oty st

v [ Parameter

¥ Antriebssteuerung . Neuzuordnen | [ Identifizieren
L Feldbus v
& Benutzerrechte
4 Leistungsteil 2
- Motor Parametersatze
“ Feedback T
B Digitale /A
9 & Analoge /A P00 - Antrieb SMM64S VB 1000442955 (aktiv)
Al Begrenzungen < Loschen & Aktivieren

Drehzahlsollwerte

|da Vektorregelung

@ Meldungen

|Li Lastindikator Einheit

Y Encodemachbildung B 05045 C1E1C 100U VB 1-0 & Motor - Ist-Drehzahl -2498.54 1/min L
v < Tools/Diagnose [P 05D45 C1E1C 100U VB 1-0 & Motor - Nennstrom aktuell 15.000 A =

i Antriebsistwerte fo)

i= Fehler und Meldungen n

= v Watchist

[1] Projektbaum (S. 18)

Das Projekt wird mit allen Geraten und den dazugehdrigen Parametersatzen
in einer Baumstruktur dargestellt.

[2] Geratebaum (S. 22)

Alle Elemente zur Parametrierung, Diagnose und Inbetriebnahme des ausge-
wahlten Geréts sind in Seiten zusammengefasst und werden in einer Baum-
struktur dargestellt.

[3] Geratestatus (S. 22)

In dieser Leiste werden das ausgewahlte Gerat, der aktive Parametersatz und
der aktuelle Geratestatus angezeigt.
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[4] Anzeigebereich

In diesem Bereich sehen und bearbeiten Sie die ausgewahlte Seite (Projekt-,
Parameter-, Diagnose- und Inbetriebnahmeseiten).

[5] Meldungsanzeige (S. 28) und Watchlist (S. 28)

Projektbaum
Im Bereich ,Projekt® werden die Gerate Projekt -
und zugehorigen Parametersatze in einer
Baumstruktur angezeigt. Der oberste Kno-
ten ist das Projekt. Zusatzlich kdnnen Sie v 1 Docu Project
die Gerate in Gruppen verwalten wie das v ™ Doc Device
nebenstehende Beispiel zeigt. v [ 0SD4S C1E1C 100U - VB 1-0

& POD - Antrieb SMM64S VB 10...
Tipp » ™ Test Devices

Sie kénnen Gerate und Gruppen einfach
per Drag & Drop im Projektbaum verschie-
ben.

Die Ansicht ist tiber ein Kontextmen( (Rechtsklick auf die Uberschrift ,Gerate“) konfi-
gurierbar:

e

A:nslchtﬁ:rite »  Gerdtetyp - Achsenname
v U3 DocuF
v % o Online/Offline IP-Adresse - Achsenname
w I S Seriennummer - Achsenname 1

]Eﬁ:ﬁi'ﬁ‘iﬁﬁ’d—""
Projektbeschrebung

IP-Adresse

Mit diesem MenU kénnen Sie weitere Daten (Online/Offline-Status, Seriennummer und
die IP-Adresse) einblenden. Uber den Eintrag ,Ansicht Gerate* wahlen Sie aus, mit wel-
chen Daten die Gerate in der Baumstruktur erscheinen sollen.
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Kontextmenii Projekt

Wenn Sie den Projektknoten auswahlen, kénnen Sie das Projekt mit den Schaltflachen
im Anzeigebereich bearbeiten. Alternativ kbnnen Sie auch das Kontextmeni am Pro-
jektknoten nutzen (Rechtsklick auf Projektknoten):

» Aufklappen/Zuklappen: Der Projektbaum wird

ausgeklappt/zugeklappt. Aufiapgen
» Alle aufklappen/zuklappen: Alle Elemente im Zuklappen
Projektbaum werden ausgeklappt/zugeklappt. Alle aufklappen
» Gruppe hinzufiigen: Flgt eine neue Gruppe im Alle zuklappen

Projekt hinzu. Beim Hinzufugen erscheint ein Dia-
log, in dem Sie den Namen der neuen Gruppe
eingeben kénnen.

» Online-Gerit hinzufiigen: Offnet einen Dialog,
Uber den Sie ein im Netzwerk verbundenes Gerat
zum Projekt hinzufligen kdnnen.

» Offline-Gerit hinzufiigen: Offnet einen Dialog,
Uber den Sie ein Gerat aus der internen Gerate-
datenbank zum Projekt hinzufligen kénnen.

» Update: Lost die Suche nach erreichbaren Gera-
ten aus.

Gruppe hinzufigen
Online-Gerat hinzufugen

Offline-Gerat hinzufigen

F o

Update

Kontextmenii Gruppe

Sie konnen eine Gerategruppe Uber das Kontextmeni bearbeiten (Rechtsklick auf

Gruppe).
» Aufklappen/Zuklappen: Die Projektgruppe wird Railiogmen
ausgeklappt/zugeklappt. .
» Alle aufklappen/zuklappen: Alle Elemente in
der Gruppe werden ausgeklappt/zugeklappt. Alle aufklappen
» Gruppe hinzufiigen: Figt eine neue Gruppe in- Alle zuklappen

nerhalb der aktuellen Gruppe hinzu. Beim Hinzu-
figen erscheint ein Dialog, in dem Sie den Na-
men der neuen Gruppe eingeben kénnen. ™ Gruppe entfernen

» Gruppe entfernen: Entfernt die aktuelle Gruppe e
mit allen enthaltenen Geraten. Eine entsprechen-
de Nachfrage wird angezeigt.

» Gruppe umbenennen: Offnet einen Dialog zum
Umbenennen der aktuellen Gruppe.

» Online-Gerit hinzufiigen: Offnet einen Dialog,
Uber den Sie ein im Netzwerk verbundenes Gerat
zur Gruppe hinzufiigen kénnen.

» Offline-Gerit hinzufiigen: Offnet einen Dialog,
Uber den Sie ein Gerat aus der internen Gerate-
datenbank zur Gruppe hinzufligen kénnen.

Gruppe hinzufigen

B  Online-Gerit hinzufigen
& Offline-Gerat hinzufigen
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Kontextmenii Gerat

Sie kénnen ein Gerat Uber das Kontextmeni bearbeiten (Rechtsklick auf Geréat).

>

Aufklappen/Zuklappen: Der Geratebaum wird
ausgeklappt/zugeklappt.

Alle aufklappen/zuklappen: Alle Elemente im
Geratebaum werden ausgeklappt/zugeklappt.
Parametersatz hinzufiigen: Offnet einen Dialog,
Uber Sie einen neuen Parametersatz erstellen
und hinzufligen kénnen.

Identifizieren: Alle 3 Status-LEDs am Gerat blin-
ken kurzzeitig.

Neu zuordnen: Offnet einen Dialog, Uber den
Sie das Projektgerat einer anderen erreichbaren
Hardware im Netzwerk zuordnen kénnen.
Trennen: Trennt die Verbindung zur Hardware im
Netzwerk.

Sperren: Sperrt das Gerat fir andere drivemas-
ter4-Instanzen. Dies betrifft alle Schreibvorgan-
ge.

Entsperren: Hebt die Schreibsperre fiir das Ge-
rat auf. Wenn die Sperre von einer anderen dri-
vemaster4-Instanz gesetzt wurde, missen Sie ei-
nen vierstelligen Code eingeben.

Gerat entfernen: Entfernt das Gerat aus dem
Projekt.

Snapshot: Offnet einen Dialog, mit dem Sie ei-
nen Snapshot erstellen kénnen. Weitere Infor-
mationen finden Sie im Kapitel 6.1 .Gerat “,
Seite 31.

Gerit dndern: Offnet einen Dialog, (iber den Sie
das Projektgerat mit einem anderen Gerat aus
der internen Geratedatenbank ersetzen kénnen.

&

SRS NS |

3in

Aufklappen
Zuklappen

Alle aufklappen
Alle zuklappen

Parametersatz hinzufigen

|dentifizieren
Neu zuordnen

Trennen

Sperren

Entsperren
Geréat entfernen
Snapshot

Geréat dndern
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Kontextmenii Parametersatz

Sie kdnnen einen Parametersatz Uiber das Kontextmeni bearbeiten (Rechtsklick auf
Parametersatz).

» Parametersatz aktivieren: Ubernimmt den ak-

. ® Parametersatz aktivieren
tuellen Parametersatz als aktiven Parametersatz )
. . . . «s Parametersatz I6schen
im Projekt und im Gerat.
» Parametersatz I6schen: Loscht den Parameter- | | Parametersatz-Assistent starten
satz. Wenn es sich um den aktiven Parameter- (. Parametersatz offnen
satz handelt, miissen Sie zuvor einen anderer Kl Parametersatz speichern
Parametersatz aktivieren. Parametersatz speichern unter ...
> Parametersatz-Assistent starten: Startet den ) p.rametersatz kopieren
Parametersatz-Assistenten, mit dem Sie den ak- o oo Gnfigen
tuellen Parametersatz andern konnen. B Pacniricteisats verschichen =

» Parametersatz 6ffnen: Offnet einen Parameter- B Parametersatz duplizieren ...
satz aus dem Dateisystem und ersetzt mit diesem
den aktuellen Parametersatz.

» Parametersatz speichern: Speichert den aktuel-
len Parametersatz im Projekt ab. Arbeiten Sie im
Online-Modus, werden die Daten auch im Gerat
gespeichert (geflasht).

» Parametersatz kopieren: Kopiert den aktuellen
Parametersatz in die Zwischenablage.

» Parametersatz einfiigen: Flgt einen zuvor ko-
pierten Parametersatz an der Cursorposition ein.
Der Parametersatz an dieser Position wird mit
dem kopierten Parametersatz ersetzt.

» Parametersatz verschieben: Offnet einen Dia-
log, in dem Sie eine neue Parametersatznummer
festlegen konnen. Die Software gibt die nachste
freie Nummer vor. Nach Bestatigung verschiebt
die Software den Parametersatz an die neue Po-
sition. Ist die eingegebene Nummer bereits mit ei-
nem anderen Parametersatz belegt, wird dieser
Uberschrieben. Fur den Parametersatz mit der
Nummer 0 und den aktiven Parametersatz ist die-
ser Menupunkt ausgeblendet, da beide nicht ver-
schoben werden kdénnen.

» Parametersatz duplizieren: Offnet einen Dia-
log, in dem Sie eine neue Parametersatznummer
festlegen kénnen. Die Software gibt die nachs-
te freie Nummer vor. Nach Bestatigung dupliziert
die Software den ausgewahlten Parametersatz
an der gewahlten Position. Ist die eingegebene
Nummer bereits mit einem anderen Parameter-
satz belegt, wird dieser tberschrieben.
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Geratebaum

Wenn Sie im Projektbaum ein Gerat aus-
gewabhlt haben, werden im Bereich ,Gerat*
alle Elemente zur Parametrierung, Dia-
gnose und Inbetriebnahme des Gerates in
einer Baumstruktur angezeigt.

Fir jeden Eintrag wird die entsprechende
Seite im Anzeigebereich angezeigt.

Kontextmenii Geratebaum

>

Aufklappen/Zuklappen: Der Eintrag
im Geratebaum wird ausgeklappt/zu-

geklappt.

Alle aufklappen/zuklappen: Alle

Elemente

innerhalb des Eintrags

im Baum werden ausgeklappt/zuge-

klappt.
Aufklappen
Zuklappen
Alle aufklappen
Alle zuklappen
Geratestatus

Gerat & X

v [ 0SD4S 1A B1C 100U - KM

v I:. Parameter

@' Antriebssteuerung

Feldbus
Benutzerrechte
Leistungsteil
Motor
Feedback
Digitale E/A
Analoge E/A

Begrenzungen

R Ny

smm

Drehzahlsollwerte
U/f-Steuerung
Meldungen
Lastindikator
Encodernachbildung

EEA =R

v -~ Tools/Diagnose
i Antriebsistwerte
Fehler und Meldungen

(/) Betriebsstundenzihler
H Versionsinfo

¥ Scope

T Datenlogger

7=} Inbetricbnahme

©X Objektbrowser

Der Geratestatus bezieht sich immer auf den in der Achse aktiven Parametersatz. Wenn
Sie einen nicht aktiven Parametersatz bearbeiten, ist die Geratestatusleiste gelb hinter-

legt.

[1]
(2]

[3]

[4]

0SD4S 1A B1C 100U

Symbol des jeweiligen Werkzeugs aus dem Geratebaum

Das im Projektbaum ausgewahlte Gerat mit dem Achsennamen und dem ak-
tiven Parametersatz

STO (Sicherheitsschaltung Safe Torque Off):
» Grun: STO ist nicht aktiv.
» Gelb: STO ist aktiv.

POK (Netzteilstatus Power OK)
» Griin: POK ist aktiv.
» Gelb: POK ist nicht aktiv.
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[5]

[6]
[7]

Oberflache

Geratestatus:

» Grin: Alles OK.

» Gelb: Eine Warnung bzw. Meldung liegt an.
» Rot: Ein Fehler liegt an.

Wenn die Inbetriebnahme aktiv ist, wird vor dem Geratestatus der Text ,[Inbe-
triebnahme]” angezeigt.

Istwerte: Das Feld zeigt die aktuelle Drehzahl und den aktuellen Strom an

Einstellungen: Wenn das jeweilige Werkzeug Uber Einstellungen verfugt, wird
hier eine Schaltflache zum Bearbeiten der Einstellungen angezeigt.

Menubeschreibung

Das Programmmenu enthalt folgende Menulpunkte:

Datei
Parameter
Einstellungen
Ansicht

Hilfe

Menu ,,Datei*

Py

& »Q O

v

Neues Projekt Ctrl+N
Projekt 6ffnen Ctrl+0
Verlauf >
Projekt speichern Ctrl+S
Projekt speichern unter ...

Home

Beenden Alt+F4

Neues Projekt: Offnet ein neues Projekt, in dem Sie ein oder mehrere -Geréte ver-
walten kénnen.

Projekt 6ffnen: Offnet ein Dialogfenster, in dem Sie ein existierendes Projekt im
Dateisystem auswahlen und 6ffnen kénnen.

Verlauf: Zeigt die letzten funf Projekte an. Diese kdnnen mit einem Klick direkt ge-
laden werden.

Projekt speichern: Speichert das aktuelle, gednderte Projekt unter dem vergebe-
nen Dateinamen.

Projekt speichern unter ...: Speichert eine Kopie des aktuellen Projekts in eine
neue Datei. Geben Sie ein Zielverzeichnis firr die Datei an und einen neuen Datei-
namen ein. Der neue Dateiname wird auch als Projektname Ubernommen.

Home: Schlielt das aktuelle Projekt und wechselt auf die Startseite des Pro-
gramms.

Beenden: Beendet das Programm drivemaster4.
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Menu ,,Parameter

Sam g & &

v

Parametersatz-Assistent starten
Parametersatz 6ffnen
Parametersatz speichern
Parameteratz speichern unter ...

Teilparameter speichern
Parametersatz vergleichen

Parametersatz aus der Achse lesen
Parametersatz in die Achse schreiben

Parametersatz in der Achse flashen

Parametersatz-Assistenten starten: Startet einen Assistenten, mit dem Sie den
aktuellen Parametersatz neu erstellen kénnen. Die alten Daten werden am Ende
von den neuen Uberschrieben. Wenn Sie sich im Online-Modus befinden, werden
Sie zuvor aufgefordert in den Offline-Modus zu wechseln. Bestatigen Sie diese Auf-
forderung.

Parametersatz 6ffnen: Offnet einen Dialog, in dem Sie eine existierende Parame-
tersatzdatei im Dateisystem 6ffnen kdnnen. Wenn Sie sich im Online-Modus befin-
den, werden Sie zuvor aufgefordert in den Offline-Modus zu wechseln. Bestatigen
Sie diese Aufforderung.

Parametersatz speichern: Speichert den aktuellen Parametersatz im Projekt ab.
Arbeiten Sie im Online-Modus, werden die Daten auch im Gerat gespeichert (ge-
flasht).

Parametersatz speichern unter ...: Speichert eine Kopie des aktuellen Parame-
tersatzes in eine neue Datei. Geben Sie ein Zielverzeichnis fir die Datei an und ei-
nen Dateinamen ein.

Teilparameter speichern: Offnet einen Dialog, in dem Sie einzelne Parameter
auswahlen kénnen. Diese Parameter werden dann in eine Parameterdatei gespei-
chert. Geben Sie im folgenden Speicherdialog ein Zielverzeichnis fir die Datei an
und einen Dateinamen ein. Dieser Menupunkt ist nicht in allen Benutzerebenen
sichtbar.

Parametersatz vergleichen: Offnet einen Dialog, in dem Sie zwei Parameterdatei-
en miteinander verglichen kénnen. Uber die Auswabhllisten im oberen Bereich wéh-
len Sie die entsprechenden Parametersatze im Projekt oder im Dateisystem aus.
Parametersatz aus der Achse lesen: Liest den aktuellen Parametersatz aus dem
Gerét in das Projekt.

Parametersatz in die Achse schreiben: Schreibt den aktuellen Parametersatz in
das Gerat.

Parametersatz in der Achse flashen: Speichert den aktuellen Parametersatz im
Gerat ab (Dies betrifft nur die Daten die sich zu diesem Zeitpunkt im Geréat befin-
den).

Menu ,,Einstellungen®

Sw

W

Benutzereinstellungen

Farbeinstellungen
Sprache ’
Logdatei ’

Benutzerebene 4
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» Benutzereinstellungen: Ruft einen Dialog auf, in dem Sie die Meldungen auswéah-
len kénnen, die im Geratestatus (S. 22) angezeigt werden.

» Farbeinstellungen: Ruft einen Dialog auf, in dem Sie die Farbgebung der drive-
master4-Oberflache fur sich anpassen kénnen.

» Sprache: Offnet die Auswahl der Sprachfiihrung. Die gewéahlte Sprache ist sofort
aktiv.

» Logdatei: Uber das Untermenii wahlen Sie die Details fiir die Ausgabe in der Log-
datei bzw. in der Meldungsanzeige aus.

v ThreadID
v Zeitstempel
v
v

Init-Exit

Mehr Details

Client <-> Server-Kommunikation
Server <-> Gerat-Kommunikation
TCP-Kommunikation
FTP-Kommunikation
DNC-Statistik

Baumerstellung protokollieren
GUI-Debug-Ereignisse protokollieren
Debug-Ereignisse protokollieren

Debug-Ereignisse protokollieren (Hochste Stufe)
syslog-Meldungen empfangen

Logdatei anzeigen ...

» Benutzerebene: Wechselt die Benutzerebene (siehe Kapitel 9.2 .Benutzerebene
wechseln®, Seite 80).
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m
Farbeinstellungen
Uber das Menii ,Einstellungen — Farbeinstellungen® 6ffnet sich das Dialogfenster

~Anwendungsfarben®. Hier kdnnen Sie die Farbgebung der drivemaster4-Software
selbst bestimmen.

BB drivemasterd - SIEB & MEYER AG - [ V1.22.0404 - 07.04.22 ] X

Anwendungsfarben .

Bearbeiten Sie die Anwendungsfarben.

Farbmodus der Anwendung

O system
® Hell
O Dunkel

Anwendungsfarben

[_70ffnen B Speichern Benutzerdefiniert v

Informations- und Statusfarben 2

=

his E
ergrund

Hintergrund 0 W Name Wert
Hintergrund 2 1)

Informationstexte

s w

e [ w

Status

Unbekannt W @ vorschau

Information _ @ O vorschau

Warnung W O vorschau

Fehler W O vorschau

Text W O vorschau
Header- und Titelfarben

— w

Hintergrund 1 #1960b9 [}
Hintergrund 2 #1969b9 )]
Hintergrund 3 #1960b9 1]

Text- und Meldungsfarben

mformation [ NEAG00ES W [Apr 29 08:38:38] This is 3 normal text
[Apr 29 0 ] Info: This is an in

[Apr 29 ( Thi

Warnung

[Apr 29 08:38:38] Error: This is an error.
Fehler #ff0000 ] v

Abbrechen

Abb. 13: Anwendungsfarben

Im oberen Bereich stellen Sie ein, ob die Software mit hellem oder dunklem Hintergrund
erscheinen soll. Die Einstellung ,System® bedeutet, dass die Software den Farbmodus
aus lhren Windows-Einstellungen Gbernimmt.

Darunter kénnen Sie die gewilinschte Farbe der einzelnen Objekte jeweils Uber die
Schaltflache '/ einstellen.

Wenn Sie alle Farbanpassungen abgeschlossen haben, kénnen Sie ihr Farbprofil uber
die Schaltflache ,Speichern” im Dateisystem abspeichern. Uber die Schaltflache ,Off-
nen“ kdnnen Sie ein gespeichertes Farbprofil laden.

Um das angepasste Farbprofil in die Oberflache zu Gbernehmen, klicken Sie auf die
Schaltflache ,OK".
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5.3.5

5.4

Oberflache

Hinweis
Einige Anderungen, wie z. B. der Farbomodus der Anwendung, werden erst nach einem
Neustart der Software ibernommen.

Menu ,,Ansicht"

v Meldungsanzeige
Projekt
Gerat
Watchlist

Uber das Meni ,Ansicht kénnen Sie einige allgemeine Elemente der Oberflache ein-
bzw. ausblenden. Dazu gehdren: die Meldungsanzeige, der Projektbaum, der Gerate-
baum und die Watchlist.

Menu ,,Hilfe*

e Hilfe F1
@ SIEB & MEYER AG online

"4 Nach Updates suchen

Uber

» Hilfe: Offnet die Online-Hilfe fiir die Software drivemaster4.

» SIEB & MEYER AG online: Ruft die Website der SIEB & MEYER AG auf.

» Nach Updates suchen: Offnet einen Dialog, mit dem Sie Updates fiir die drive-
master4-Software direkt von der SIEB & MEYER-Website herunterladen und instal-
lieren kbnnen.

» Uber: Zeigt Versionsinformationen fiir die Software und die Kontaktadresse der
SIEB & MEYER AG an.

Symbolleiste

@

. © 8 - =] 0 @

Home Panic (Esc) = Benutzerebene Projekt speichern | Parameter-Assistent Parameter éffnen Parameter speichern Offline gehen
Abb. 14: Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt die wichtigsten Funktionen aus dem Hauptmeni. Zusatzlich
finden Sie hier die folgenden beiden Schaltflachen:

» Panic (Esc): Uber diese Schaltflache wird der Antrieb sofort stillgesetzt (bei der In-
betriebnahme).

» Online/Offline gehen: Wechselt den Bearbeitungsmodus. Im Online-Modus wer-
den alle Anderungen bei den Parametern sofort in das Gerét geschrieben. AuRer-
dem stehen Werkzeuge wie der Objektbrowser und das Scope in vollem Umfang
zur Verfigung. Offline werden geanderte Parameter lediglich lokal im Parameter-
satz, also im Projekt, abgelegt.
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Tipp
Mit einem Rechtsklick auf die Symbolleiste 6ffnet sich ein Kontextmenu. Hier kdnnen
Sie die GroRe der Symbole festelegen und die Namen der Schaltflachen einblenden.

Meldungsanzeige

Die Meldungsanzeige dient der detaillierten Ausgabe von Meldungen und Fehlern. In
der Meldungsanzeige werden alle Meldungen seit dem Start der Software angezeigt:

Meldungsanzeige

[Jun 02 11:22:31] SD4S 1A B1C 100U - TG 2 [s/n: 1000000219]: Lese '3' Parameter von Achse 'SD4S 1A B1C 100U -TG 2'. A X
10 Geraeedatenban

Info

S 1A ! il Lesen der P
- ] Der Parametersatz POO wurden aktuallsnert Date: - \Users\do
Project\etc\deb3389f-048c-4cc7-8d24-04e52f74b259\0\~Parametersets.
[Jun 02 11:22:39] 0SD4S 1A B1C 100U - KM [s/n: 1000000303]: Lese '6' Parameter von Achse '0SD4S 1A B1C 100U -KM',
[Jun 02 11 22: 39] 05045 1A BIC 100U KM [s/n 1000000303] Gera'oedatenbank gelesen

\AppData\Local\Temp\dnvemaster‘H:IBDTJq\Docu

[Jun 02 11 22: 40] Der Parametersatz POO' ‘Aurden akrualnsnert Date; o1 \Users\dokuol\AppData\Local\Temp\dnvemaster‘?—dBDT]q\Docu
Project\etc\c80170fb-dd09-4f37-8392-5ce491a0068b \0\~Parametersets. v

Abb. 15: Meldungsanzeige
x Uber diese Schaltflache wird das Meldungsfenster geleert.
= Uber diese Schaltflache kénnen Sie die Eintrage in eine Log-Datei speichern.

Sie konnen die Meldungsanzeige tGber das Meni ,Ansicht” ein- und ausblenden.

Watchlist

In der Watchlist kbnnen Sie Objekte aus der drivemaster4-Software permanent beob-
achten, unabhangig davon, was im Anzeigebereich zu sehen ist. Sie kdnnen die Ob-
jekte in der Watchlist auch editieren.

Sie kdnnen die Watchlist Gber das Meni ,,Ansicht” ein- und ausblenden.

Um Objekte in die Watchlist zu GUbernehmen, 6ffnen Sie das Kontextmeni des Para-
meters, Istwerts oder Objekts (Rechtsklick auf den Anzeigewert). Wahlen Sie dann den
Eintrag ,Zur Watchlist hinzufiigen®. Im Objektbrowser kénnen Sie die gewlinschten Ob-
jekte auch per Drag & Drop zur Watchlist hinzufligen.

In der Watchlist werden die Objekte mit Geratename, Achsenname, Name des Ob-
jekts, Wert und Einheit dargestellt:

X
I} 05D45 C1E1C 100U VB 1-1 & Speed controller - Actual value  -1944.6 rpm ¢
l 0SD4S C1 E1C 100U VB 1-1 [®] Drive function (01) Vector control... %
I 05D45 C1E1C 100U VB 1-1 [®] Motor - Rated speed 3000.00 pm Q

i

Abb. 16: Watchlist

% Uber diese Schaltflache wird das Watchlist-Fenster geleert.
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Oberflache

Uber diese Schaltflache kénnen Sie eine gespeicherte Watchlist laden. Dazu
wird der folgende Dialog getffnet:

. drivemasterd - SIEB & MEYER AG - [ V1.21.029 - 25.05.21] -... X
Watchlist zuordnen g
Ordnen Sie die Gerate aus der Watchlist Ihrem Projekt zu.

B 0sD4s 1A B1C 100U -KM W 05D45 1A BIC 100U -KM N

l 0SD4S C1E1C 100U - VB 1-1 =
l 05D4S C1E1C 100U - VB 1-1

B sD45B1D1C 100U - Axis 1 0SD45 1A B1C 100U - KM

B sD45B1D1C 100U - Axis 1 —

l 0SD4S C1E1C 100U - VB 1-0 — Gerat: 0SD4S 1A B1C 100U
Achse: KM

0nn

Seriennummer: 1000000303

[Cox | *BES
- Zielwert - Drehzahl Nziel
- Sollwert - Drehzahl Nref

Abb. 17: Watchlist zuordnen

Auf der linken Seite werden die Gerate im Projekt angezeigt. Die Auswahllisten
auf der rechten Seite enthalten die Gerate aus der Watchlist-Datei. Sie kénnen
die Objekte aus der Datei beliebigen Geraten im Projekt zuordnen. Wenn Sie
den Mauszeiger auf ein Gerat halten, wird ein Tooltip mit den eingestellten Ob-
jekten angezeigt.

Uber diese Schaltflache kénnen Sie die Objektauswahl der Watchlist in eine
Datei speichern.

Uber diese Schaltfliche kdénnen

Sie die Darstellung der Watchlist B drivemasters i
andern. Die einfache Listenansicht hlist Ei Il @
ist die Standardeinstellung. Bei der Watchlist Einstellungen

gruppierten Listenansicht werden | p.steiung
alle Objekte einer Achse zusam-
mengefasst. Zusatzlich wird der
Geratestatus an der Gruppe ange-
zeigt.

(@ Einfache Listenansicht
(O Gruppierte Listenansicht

Abbrechen

Abb. 18: Ansicht einstellen

X

& Drehzahlregler - Istwert 1943.2 1/min =

[®] Antriebsfunktion (01) Vektorregelun... Q

I} 05D4s C1E1C 100U [®] Motor - Nenndrehzahl 3000.00 1/min "

Abb. 19: Watchlist mit gruppierter Listenansicht

Uber diese Schaltflache kénnen Sie das Auslesen der Objekte in der Watchlist
pausieren.
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Y  Tipp
Sie kénnen die Reihenfolge der Objekte in der Watchlist andern, z. B. alphabetisch nach
Gerat oder Name. Klicken Sie dazu in den Kopf der entsprechenden Tabellenspalte. Es
erscheint ein kleiner Pfeil in der Mitte der Tabellenzelle. Wenn Sie nun noch einmal in
diese Tabellenzelle klicken, werden die Objekte entsprechend der Pfeilrichtung alpha-
betisch sortiert.

Kontextmenii

Fir die Objekte in der Watchlist erscheint das folgende Kontextmenul (Rechtsklick auf
Objekt).

Hinweis
Sie kénnen auch mehrere Objekte markieren und Uber das Kontextmeni bearbeiten.

» Entfernen: Entfernt das gewahlte Objekt aus der

Watchlist. X Entfernen

» Neu zuordnen: Offnet einen Dialog, lber den Sie B Neuzuordnen
das Objekt einem anderen Gerat im aktuellen Projekt Hintergrundfarbe
zuordnen kénnen.

» Hintergrundfarbe: Offnet einen Dialog, tber den Text kopieren

Sie die Hintergrundfarbe des Objekts in der Watchlist
andern koénnen.

» Text kopieren: Kopiert den Inhalt des markierten
Felds in die Zwischenablage.
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6 Gerateeinstellungen

Wenn Sie im Projektbaum ein Gerat auswahlen und im Geratebaum den obersten Ein-
trag anklicken, werden die Gerateeinstellungen angezeigt.

Die Anzeige ist in die folgenden 3 Bereiche unterteilt:

» Gerat

» Netzwerkeinstellungen

» Parametersatze

6.1 Gerat

Gerat

®. Neu zuordnen || [ Identifizieren Sperren ' Entsperren <% Snapshot $ Gerit andern
Name der Achse Geratetyp Seriennummer

[Doc-Drive | [osp4sB1Dic100u |[1000442933 |

Abb. 20: Geréatekonfiguration

Im Bereich ,Gerat* kbnnen Sie den Namen der Achse bearbeiten. Bestatigen Sie |hre
Eingabe mit der Enter-Taste. Der Geratetyp und die Seriennummer dienen nur zur In-
formation und kénnen nicht bearbeitet werden.

Die folgenden Schaltflachen stehen zur Verfiigung:

» Neu zuordnen: Offnet einen Dialog, Gber den Sie das Projektgerat einer anderen
erreichbaren Hardware im Netzwerk zuordnen kdénnen.

» Identifizieren: Alle 3 Status-LEDs am Geréat blinken kurzzeitig. Klicken Sie diese
Schaltflache, um zu prifen, ob das Projektgerat mit dem richtigen SD4x-Antrieb
verbunden ist.

» Sperren: Sperrt das Gerat flr andere drivemaster4-Instanzen. Dies betrifft alle
Schreibvorgange.

» Entsperren: Hebt die Schreibsperre fiir das Gerat auf. Wenn die Sperre von einer

anderen drivemaster4-Instanz gesetzt wurde, miissen Sie einen vierstelligen Code
eingeben.
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» Snapshot: Offnet einen Dialog, mit dem Sie einen Snapshot erstellen kénnen.

Ein Snapshot ist ein Abbild des aktuellen Geratezustands, den Sie im Problemfall
an den SIEB & MEYER-Service schicken kdnnen. Dafir wird das Projekt mit allen

Objekten in eine ZIP-Datei gespeichert.

Im folgenden Dialog erstellen und speichern Sie den Snapshot:

. drivemaster4 - SIEB & MEYER AG - [ V1.22.015 - 01.03.22 ] - BETA

Snapshot erstellen

Geben Sie eine Beschreibung des Problems und einen Dateinamen ein.

Problembeschreibung

Ein Snapshot ist ein

Abbild des
Geratezustands. Dafir
werden alle Objekte
ausgelesen und ihre
Inhalte zuammen mit
dem Projekt in einer

i Datei gespeichert.

Beschreiben Sie hier das
% Problem mit Threm Gerat

genau wie maglich.

Dateiname

lC:\Users\dokuOl\Documents\S.., 100U - KM 1 - Snapshot.zip @ Datei auswahlen ‘

" oder Ihrer Anwendung so

Abbrechen

Abb. 21: Snapshot erstellen

Hinweis

Geben Sie eine moglichst genaue Beschreibung des Problems mit lhrem Gerat
oder lhrer Anwendung im Feld ,Problembeschreibung” ein, bevor Sie den Snapshot

mit ,OK* abspeichern.

» Gerit dndern: Offnet einen Dialog, (iber den Sie das Projektgerat mit einem ande-
ren Gerat aus der internen Geratedatenbank ersetzen kdnnen.

Netzwerkeinstellungen

In den Netzwerkeinstellungen konfigurieren Sie die Kommunikation fiir das ausge-

wahlte Gerét.

Netzwerkeinstellungen

¢ Bearbeiten

Ethernet

Adress-Modus (00) Automatisch (DHCP-Client) IP-Adresse akt
IP-Adresse statisch 0.0.0.0 Subnetzmaske akt
Subnetzmaske statisch 0.0.0.0 Gateway akt
Gateway statisch 0.0.0.0

NTP

NTP Serveradresse Datum Uhrzeit
NTP Client Update Time 3600 s

Abb. 22: Netzwerkeinstellungen
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Gerateeinstellungen

Hinweis

Klicken Sie zunachst auf die Schaltflache ,Bearbeiten®, um die Parameter fir die Netz-
werkeinstellungen zur Bearbeitung freizuschalten. Nach der Bearbeitung klicken Sie auf
die Schaltflache ,Ubernehmen*, um die neue Netzwerkkonfiguration zu aktivieren.

Ethernet

Der SD4x-Antrieb kommuniziert mit der Bediensoftware drivemaster4 tiber Ethernet und
das IPv4-Protokoll.

Jedes Gerat in einem IPv4-Netzwerk bendétigt 3 Parameter:
» IP-Adresse

» Subnetzmaske

» Standard-Gateway

Wie der SD4x-Antrieb diese Parameter erhalt, hangt vom Netzwerk ab und wird Uber
den Adress-Modus gesteuert. In den Netzwerkeinstellungen konfigurieren Sie die
Kommunikationsparameter entsprechend.

Hinweis
Anderungen wirken sich nicht sofort aus, sondern erst nach einem Neustart des An-
triebs oder wenn das Netzwerkkabel entfernt und wieder verbunden wird.

Eine detaillierte Beschreibung finden Sie im Dokument ,Drive Controller SD4x — Ether-
net-Konfiguration®.

NTP

NTP (Network Time Protocol) ist ein Standard zur Synchronisierung von Uhren. Hier
kénnen Sie die IP-Adresse des Servers und den Update-Intervall einstellen.

Parametersatze

In diesem Bereich kdnnen Sie Parametersatze zum aktuellen Gerat hinzufligen. Wenn
der angezeigte Parametersatz nicht aktiv ist, kbnnen Sie diesen hier I6schen oder in
der Achse aktivieren. Im Online-Betrieb kénnen Sie hier auch festlegen, wie ein Para-
metersatz fir die Achse ausgewahlt wird.

Parametersatze

Auswahl Quelle

« Hinzufiigen
(00) Feste Auswahl (EEPROM) v

POO - 300pH Drossel U/f

<« Entfernen # Aktivieren

Abb. 23: Parametersétze bearbeiten
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Parametersatz hinzufiigen

Wenn Sie einen Parametersatz hinzuflgen, wird der folgende Dialog gedffnet:

BB drivemaster4 - SIEB & MEVER AG - [ V1.22.0404 - 07.04.22 ] X

Parametersatz hinzufiigen ﬁ
0SD4S 1A B1C 100U -KM 1

Parametersatznummer

| Parametersatz-Assistent starten
" parametersatz 6ffnen

|
I;I Vorhandenen Parametersatz kopieren

Abbrechen Hiffe

Abb. 24: Parametersatz hinzufiigen

Als Parametersatznummer wird automatisch die erste freie Nummer vorgegeben. Sie
haben die folgenden Mdglichkeiten:

>

Parametersatz-Assistent starten: Startet einen Assistenten, mit dem Sie den neuen
Parametersatz erstellen kénnen.

Parametersatz 6ffnen: Offnet einen Dialog, iber den Sie eine existierende Parame-
tersatzdatei im Dateisystem 6ffnen kénnen.

Vorhandenen Parametersatz kopieren: Offnet einen Dialog, mit dem Sie einen an-
deren Parametersatz des Gerates kopieren kdnnen. Name, Beschreibung und ID
des Parametersatzes lassen sich direkt im Dialog &ndern.

Parametersatz auswahlen

Im Online-Betrieb ist die Liste ,Auswahl Quelle® sichtbar. Uber diese kénnen Sie festle-
gen, wie ein Parametersatz fir die Achse ausgewahlt werden soll:

>

Feste Auswahl (EEPROM): Sie aktivieren den gewlinschten Parametersatz in der
Softwareoberflache. Die Software merkt sich die Parametersatznummer bei einem
Neustart.

Digitale Eingange: Der gewlnschte Parametersatz wird Uber die Beschaltung der
digitalen Eingénge festgelegt. Wenn Sie die unterschiedlichen Parametersatze
Uber die digitalen Eingange wahlen wollen, muss bei allen Parametersatzen der
Steuerkanal auf ,Digitale Eingange* gesetzt sein (sieche Parameterseite ,Antriebs-
steuerung“). Bei einem Parametersatzwechsel Giber die digitalen Eingange wird ei-
ne entsprechende Meldung in der Softwareoberflache angezeigt, die Sie bestatigen
mussen.

Bussystem: Der gewtiinschte Parametersatz wird Uber das Objekt ,Parametersatz -
Auswahl“ gewahlt. Bei einem Parametersatzwechsel tUber das Bussystem wird ei-
ne entsprechende Meldung in der Softwareoberflache angezeigt, die Sie bestatigen
mussen.
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I'I'Is Parameter
Unter dem Punkt ,Parameter® im Geratebaum Gerst 8 x
stehen alle Parameter des aktuellen Parame- [ g 1o04s 14 81c 100U - kv
tersatzes in Seiten zusammengefasst zur Ver- v [Q Parameter (POD - KSA 4412 TTL-Geber...
fugung. Klicken Sie auf den gewunschten Ein- £ Antriebssteuerung
trag in der Baumstruktur und die entsprechende L Feldbus
Parameterseite wird im Anzeigebereich geoff- & Benutzerrechte
net. 47 Leistungsteil

= Motor
Hinweis ' Feedback
: . . Digitale E/A
Wenn Sie mit mehreren Geraten und Para- il
] Analoge E/A

metersatzen in einem Projekt arbeiten, ach-

. . . . 4|+ Begrenzungen
ten Sie darauf, dass sie den richtigen Pa-

Drehzahlsollwerte

rametersatz ausgewahlt haben. Der aus- |~ U/f-Steuerung
gewahlte Parametersatz wird immer beim @ Meldungen
Geratestatus (S. 22) angezeigt. |Li Lastindikator

fii Encodernachbildung

- Tools/Diagnose

Wenn Sie im Projektbaum ein Gerat bzw. einen Parametersatz auswahlen und im Ge-
ratebaum direkt den Knoten ,Parameter” anklicken, erscheinen die Parametersatzak-
tionen im Anzeigebereich.

Parameter (P00 - KSA 4412 TTL-Geber V1)

Parametersatz

Name [ksa 4412 TTLGeber v1] | patum [2021-06-03T15:17:42 |
Beschreibung ‘Test Parametersatz ‘ Version ‘ 1.1.5 ‘
D [10.0 |

Gerateaktionen

m Parametersatz in die Achse schreiben

E Parametersatz aus der Achse lesen

Dateiaktionen
| | Parametersatz-Assistent starten 4] Parametersatz vergleichen
" Parametersatz offnen
m Parametersatz speichern
4 Parametersatz speichern unter ...

£ Teilparameter speichern

Abb. 25: Parametersatzaktionen

Parametersatz

In diesem Abschnitt kbnnen Sie den Namen, die Beschreibung und die ID des ausge-
wahlten Parametersatzes bearbeiten.

Zusétzlich wird das Datum der letzten Anderung durch die Oberflache und die Version
der Parameterstruktur angezeigt. Diese beiden Werte sind nicht editierbar.
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Geriateaktionen

Wenn Sie im Online-Modus arbeiten, kdnnen Sie Uber die Schaltflichen den Parame-
tersatz schreiben oder lesen. Das Schreiben des Parametersatzes ist jedoch nicht mog-
lich, wenn das Gerat von einer anderen drivemaster4-Instanz gesperrt wurde.

Die Gerateaktionen finden Sie auch im Hauptmeni unter ,Parameter®.

Dateiaktionen

Alle Dateiaktionen finden Sie auch im Hauptmeni unter ,Parameter®. Die folgenden
Schaltflachen stehen Ihnen hier zur Verfigung:

>

Parametersatz-Assistent starten: Startet einen Assistenten, mit dem Sie den ak-
tuellen Parametersatz neu erstellen konnen. Die alten Daten werden am Ende von
den neuen Uberschrieben. Wenn Sie sich im Online-Modus befinden, werden Sie
zuvor aufgefordert in den Offline-Modus zu wechseln. Bestatigen Sie diese Auffor-
derung.

Parametersatz 6ffnen: Offnet einen Dialog, in dem Sie eine existierende Parame-
tersatzdatei im Dateisystem 6ffnen kdnnen. Wenn Sie sich im Online-Modus befin-
den, werden Sie zuvor aufgefordert in den Offline-Modus zu wechseln. Bestéatigen
Sie diese Aufforderung.

Parametersatz speichern: Speichert den aktuellen Parametersatz im Projekt ab.
Arbeiten Sie im Online-Modus, werden die Daten auch im Gerat gespeichert (ge-
flasht).

Parametersatz speichern unter ...: Speichert eine Kopie des aktuellen Parame-
tersatzes in eine neue Datei. Geben Sie ein Zielverzeichnis fir die Datei an und ei-
nen Dateinamen ein.

Teilparameter speichern: Offnet einen Dialog, in dem Sie einzelne Parameter
auswahlen kénnen. Diese Parameter werden dann in eine Parameterdatei gespei-
chert. Geben Sie im folgenden Speicherdialog ein Zielverzeichnis fur die Datei an
und einen Dateinamen ein. Dieser Menupunkt ist nicht in allen Benutzerebenen
sichtbar.

Parametersatz vergleichen: Offnet einen Dialog, in dem Sie zwei Parameterdatei-
en miteinander verglichen kénnen. Uber die Auswabhllisten im oberen Bereich wah-
len Sie die entsprechenden Parametersatze im Projekt oder im Dateisystem aus.
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ﬁ Parameter
Bl drivemaster4 - SIEB & MEYER AG - [ V1.21.029 - 25.05.21] - BETA X
Parametersatzvergleich g
0SD4S 1A B1C 100U - KM [s/n: 1000000303]

[l Parametersatz 1 Parametersatz 2
Projekt  '|POO - KSA 4412 TTL-Geber V1 (aktiv) v Datei v |C:\Users\dokuO1\Documents\...A 4412 TTL-Geber V1.4param |

| Name Einheit Parametersatz 1 ~ Parametersatz 2

[|v @ Gerat

‘ v Parameter

| [®l Parametersatz - Datum 2021-06-04T14:... 2021-06-04T14:36:57
v Geréatesteuerung

| [®] Steuerkanal (01) Bedienteil (00) Digitale Eingénge

’ [®] Verhalten - Regler Aus (00) Austrudeln  (01) Bremsen

v Sollwerte

v Begrenzungen
‘ [® Profil Verzégerung 1/ 100000.000 1000000.000
[®] Profil Verzégerung Schnell... 1/s* 100000.000 1000000.000

| [ Alle Parameter anzeigen

Abb. 26: Parametersatzvergleich

StandardmaRig werden nur die Unterschiede angezeigt. Uber die Checkbox unten
links kdnnen Sie sich auch alle Parameter anzeigen lassen.
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=
m
Tools/Diagnose

Die Software drivemaster4 enthalt verschiedene Werkzeuge zur Inbetriebnahme und
Diagnose. Diese Werkzeuge finden Sie im Geratebaum unter dem Knoten , Tools/Dia-
gnose®.

Die meisten Werkzeuge sind geratebezogen.
Um diese anzuzeigen, missen Sie im Projekt-
baum zunachst ein Gerat auswahlen.

Gerat & x
v 0SD4S B1 D1C 100U - Doc-Drive

5 Parameter (P04 - Doc UJf)
Klicken Sie auf den gewinschten Eintrag in der v <~ Tools/Diagnose (P04 - Doc U/f)

Baumstruktur und die Seite zu dem entspre- L Antriebsistwerte

chenden Werkzeug wird rechts im Anzeigebe- := Fehler und Meldungen

reich gedffnet. (7) Betriebsstundenzahler
H versionsinfo

Um die Werkzeuge in vollem Umfang nutzen zu ¥ Scope

kénnen, mussen Sie im Online-Modus arbeiten L Feldbus

und den aktiven Parametersatz im Projektbaum % Tnbetriebnahme

gewahlt haben. “X Objektbrowser

& Benutzerrechte

Der Datenlogger ist nicht geratebezogen. Daher kénnen Sie den Datenlogger auch zum
Vergleich der Daten verschiedener Gerate im Projekt nutzen. Um den Datenlogger zu
offnen, wahlen Sie im Projektbaum den obersten Knoten. Dann finden Sie den Daten-
logger im Geratebaum unter dem Knoten ,Tools/Diagnose*.

Antriebsistwerte

Auf dieser Seite werden alle wichtigen Daten angezeigt, die den aktuellen Zustand
des Antriebs beschreiben.

0SD4S B1 D1C 100U VB 0-1

510 |
POO - Generator SMM63S VB 1000000307 (aktiv) [

Antriebsistwerte
Istwerte Statuswort/Steuerwort
Strombegrenzung I Amp Ude Chopper 12t A
Nzl Nsol Msol A Amp Us v :
- - [~ g = e
sol :
i o Amp 12t Uberla
= Ry
. . p— Amp Wirkieistul
is [ -14]
i Motor I Ist
AIN1U akt _0.000]F
’
AOUT1U akt Motor Us Motor 12t
DIN Status M Motor Temp T
LEIGIEEEEE] j
DOUT Status
DEEEE -
otor st o) | %
Motorlast (relatv) [ | .
v
< >

Abb. 27: Antriebsistwerte

Mit einem Rechtsklick auf einen Wert erhalten Sie das folgende Kontextmenii:
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» Zur Watchlist hinzufiigen: Fligt das aktu-
elle Objekt in die Watchlist ein.

» Zum Scope/Datenlogger hinzufiigen:
Ubernimmt das aktuelle Objekt in die Dia-
gnosewerkzeuge Scope (S. 44) und
Datenlogger (S. 74).

@  Zur Watchlist hinzufigen
ft¥  Zum Scope/Datenlogger hinzufigen

Fehler und Meldungen

Auf dieser Seite werden die Fehler und Meldungen des Gerats angezeigt. Der Fehler-
bzw. Meldungscode ist immer in eckigen Klammern angegeben.

Zusatzlich konnen Sie sich iber die Reiter oben eine Fehlerhistorie und eine Fehler-
statistik fir das ausgewahlte Gerat einzeigen lassen.

Fehler und Meldungen

Aktuelle Fehler und Meldungen Fehlerhistorie Fehlerstatistik

Uberblick
Aktueller Fehler ‘[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK ]

Gespeicherter Fehler I[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK l

Aktuelle Fehler

[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK

Aktuelle Meldungen

[M 04] Safe Torque Off (STO) ist aktiv
[M 16] Leistungsnetzteil Einspeisung NOK

¥ Fehler loschen

Abb. 28: Fehler und Meldungen

Uberblick

Das Feld ,Aktueller Fehler” zeigt, falls vorhanden, den aktuellen Fehler des Antriebssys-
tems an. Dies ist der momentan anliegende Fehler mit der héchsten Prioritat.

Das Feld ,Gespeicherter Fehler* zeigt den gespeicherten Fehler der Antriebssteuerung
an. Dies ist der Fehler, der fir das letzte Abschalten des Antriebs verantwortlich war.
Durch Zurlcksetzen des Fehlers wird auch der gespeicherte Fehler geldscht.

Aktuelle Fehler

In diesem Bereich werden alle aktuell anliegenden Fehler des Antriebssystems ange-
zeigt.

Aktuelle Meldungen

In diesem Bereich werden alle aktuell anliegenden Meldungen des Antriebssystems an-
gezeigt.
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Fehler I6schen

Wenn ein Fehler behoben wurde, liegt er noch als gespeicherter Fehler vor. Mit der
Schaltflache ,Fehler I6schen® kdnnen Sie diesen gespeicherte Fehler zurlicksetzen.

Fehlerhistorie

Die Fehlerhistorie enthalt eine Liste aller Fehler, die beim aktuellen Gerat aufgetreten
sind. Die Fehler sind absteigend nach Datum geordnet.

Fehler und Meldungen

Datum/Uhrzeit
2021-05-31 15:31:37
2021-05-31 14:34:31
2021-05-2109:35:27
2021-05-19 14:08:36
2021-05-19 14:08:27
2021-05-19 14:07:58
2021-05-19 14:07:49
2021-05-18 13:23:39
2021-05-18 11:56:50
2021-05-06 11:45:15
2021-05-06 11:39:13
2020-12-22 14:02:12
2020-12-21 15:57:26
2020-12-03 13:10:29
2020-12-0108:43:16
2020-11-26 11:59:19
2020-11-26 11:41:51

Aktuelle Fehler und Meldungen Fehlerhistorie Fehlerstatistik

Wert

[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 24-4] Interne Hardware - Motortemperatur Offset NOK
[E 23-1] Interne Software - FPGA-Heartbeat Uberwachung
[E 23-1] Interne Software - FPGA-Heartbeat Uberwachung
[E 23-1] Interne Software - FPGA-Heartbeat Uberwachung
[E 24-1] Interne Hardware - AIN Referenzspannung

[E 52-2] Versorgungsspannung 24V

[E 52-2] Versorgungsspannung 24V

@ Drucken

Abb. 29: Fehlerhistorie

Mit einem Klick auf den Erweiterungspfeil links werden zusatzliche Informationen tber

den Status des Gerats zum Zeitpunkt des Fehlers eingeblendet.

Drucken

Uber die Schaltflaiche ,Drucken® wird der Druckerdialog gedffnet, (iber den Sie die Feh-
lerhistorie ausdrucken kénnen. Wahlen Sie die Seitenorientierung und einen Drucker in

der Druckvorschau.
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8.2.2 Fehlerstatistik

Die Fehlerstatistik enthalt eine Statistik tGiber die Haufigkeit der einzelnen Fehler, die
beim aktuellen Gerat aufgetreten sind. Der haufigste Fehler steht oben.

Fehler und Meldungen

Aktuelle Fehler und Meldungen Fehlerhistorie Fehlerstatistk

Fehler  Beschreibung Anzahl
[E 24] Interne Hardware 16

[E 23] Interne Software 1

[E 56] Leistungsendstufe - Erdschluss 8

[E €3] Systemfehler - Typenschild 8

[E 52] Versorgungsspannung 5

[E 55] Leistungsendstufe - Ubertemperatur 2

[E 29] Motor - Temperatur 1

[E 57] Leistungsendstufe - Kurzschluss 1

6 Drucken |

Abb. 30: Fehlerstatistik

Drucken

Uber die Schaltflache ,Drucken“ wird der Druckerdialog gedffnet, liber den Sie die Feh-
lerstatistik drucken kénnen. Wahlen Sie die Seitenorientierung und einen Drucker in der
Druckvorschau.
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Betriebsstundenzahler

Diese Seite zeigt die Betriebsstunden des Gerats und der Parametersatze an.

Betriebsstundenzahler
Gerat
Betriebsstunden Total [2773:50:35 |n
Betriebsstunden mit Warnung Endstufentemperatur |0:00:00 | h
Datum Uhrzeit |2021-06-07 16:52:08 i ‘
Parametersatze
Summe der Betriebsstunden bei aktiver Endstufe |0:34: 59 I h
Nummer  Aktueller Parametersatzname Betriebsstunden bei aktiver Endstufe [h] (o
1 KSA 4412 TTL-Geber V1 0:34:59
2 300pH Drossel U/f 0:00:00
3 0:00:00
4 0:00:00
5 0:00:00
6 0:00:00
7 0:00:00
8 0:00:00
9 0:00:00
v
6 Drucken |

Abb. 31: Betriebsstundenzéhler

Zuséatzlich werden hier Datum und Uhrzeit auf dem Geréat angezeigt. Uber die Schaltfla-

che &2 in der Zeile ,Datum Uhrzeit* 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie das Datum und
die Uhrzeit auf dem Geréat einstellen kdnnen.

Drucken

Uber die Schaltflache ,Drucken® wird der Druckerdialog gedffnet, liber den Sie die Be-
triebsstunden drucken kénnen. Wahlen Sie die Seitenorientierung und einen Drucker in
der Druckvorschau.
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8.4 Versionsinfo

Auf dieser Seite finden Sie alle Informationen zur Hardware, Software und Systemsoft-
ware sowie zum aktuellen Parametersatz des ausgewahlten -Gerats.

Versionsinfo
Hardware Systemsoftware
Typ [osp4s 81 p1cC 100U | Name [sD45_1D2.0.2_v3.1.26.4sy5 |
Version [3.0.0 | D [2.0.2 ]
Seriennummer |IUDDDUD307 | Version [3.1.26 ‘
produktion [2022.01.26 14:01:41 | Datum [2021.12.00 16:47:18 |
Konfiguration |‘J | Beschreibung SD4S Firmware: Servo-Umrichter - CANOpen
Parametersatz Systemsoftware - Komponenten
Name [only one sMm63s B1 | Loader [2.0.1/3.1.3/ 2022-01-24T17:54:16 |
D [100 | Firmware [2.0.2/3.1.26 / 2021-12-09T16:46:24 |
Version 118 | Logk [2.0.1/3.1.16 / 2021-11-25T09:26:55 |
Datum [2022.01.26 16:21:51 | Analog Frontend  [2.0.0 / 3.0.14 / 2021-02-08T00:00:00 |
Beschreibung |Testmotur mit AB Inkrementalencoder | Industrial Ethernet [0.0.0/ 0.0.0.0 / 0000-00-00T00:00:00 / not available ‘
YO Interface  [0.0.0 / 0.0.0 / 0000-00-00T00:00:00 / not avaiable |
Gerateaktionen Datenbank
Ei] Systemsoftware aktualisieren Datenbankversion [1.8.6 \
Datum [2022.01.21 09:30:07 |
Industrial Ethernet Update
&) Drucken

Abb. 32: Versionsinfo

Systemsoftware aktualisieren

Uber die Schaltflache ,Systemsoftware aktualisieren kénnen Sie eine neue System-
software aus dem Dateisystem in das Gerat laden.

Industrial Ethernet Update

Uber die Schaltflache ,Industrial Ethernet Update* kénnen Sie ggf. die Firmware |hres
Multiprotokollchips fur die Feldbuskommunikation aktualisieren. Weitere Informationen
dazu finden Sie in der Technische Information , TID_SD4_netX90-FirmwareUpdate.pdf*.

Hinweis
Fir das Update wird die Achse auRer Betrieb gesetzt.

Drucken

Uber die Schaltflache ,Drucken® wird der Druckerdialog gedffnet, Giber den Sie die Ver-
sionsinformationen auf dieser Seite ausdrucken kdnnen. Wahlen Sie die Seitenorientie-
rung und einen Drucker in der Druckvorschau.
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8.5 Scope

Im Scope kdnnen Sie bis zu 6 numerische Objekte aufzeichnen und als Kurven oder Ta-
belle darstellen lassen. Das Scope-Werkzeug ist zur Aufzeichnung sehr schneller Vor-
gange vorgesehen, wahrend mit dem Datenlogger (S. 74) langsame Vorgange uber
einen langen Zeitraum beobachtet werden kénnen.

Die Scope-Aufzeichnung wird autark im Antrieb durchgeflhrt und kann Uber verschie-
dene Trigger-Funktionen gesteuert werden. Das Scope hat folgende Leistungsdaten:

» Bis zu 6 Kanale werden gleichzeitig aufgezeichnet.

» Bis zu 1000 Messwerte kénnen pro Kanal aufgezeichnet werden.

» Die maximale Aufzeichnungsrate ergibt sich aus dem Systemtakt von 16 kHz und
ist 62,5 ps.

» Die minimale Aufzeichnungsdauer ergibt sich aus der maximalen Aufzeichnungs-
rate von 62,5 us und der maximal 1000 Messwerte pro Kanal und ist 62,5 ms.

8.5.1 Oberflache

Die Scope-Oberflache ist in 6 Bereiche aufgeteilt:

0SD4S D1 E1C 000U SRO Testdrive Hall Imitation [ ]

P00 - Hall Sensor Nachbildung POK
0 ( Nref [1/min] Motor.../min] _ Motor Is [A]
j v
100000.00 —
- ]
5 ]
g. 80000.00 o
= ]
- i
5 60000.00 o
Q... |
4 .
5 40000.00 - m
' 4
g ]
& 20000.00 4
= ]
= 4
0.00 H
— T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
0.00 2.00 4.00 6.00 8.00 10.00
|\ s )
g Atz
Konfiguration ~ Messungen  Cursor  Inbetricbnahme  Tuning Aufzeichnung
ERWENN  Aufzeichnung Trigger Daten aufzeichnen
Sollwert - Drehzahl Nref [... Aufzeichnungszeit [12.0 v||s ~ Triggerbedingung |Flanke + B stopp
M Motor - Ist-Drehzahl [1/m... Abtastinterval 12 ps Triggerobjekt Nref [1/min] P Einzeine Aufzeichnung e
Motor - Is [A] Anzahl Messwerte 1000 Triggerschwelle 1/min
Triggerzahler 3 0
U Triggerposkion % Uhrzeit 10:06:53
>
P Daten lesen
() Autostart einschalten
\£ 2\

Abb. 33: Scope

[1] Aufzeichnungskanale (S. 46)

[2] Konfiguration und Auswertung (S. 46)
[3] Aufzeichnen (S. 51)

[4] Messwerte (S. 52)

[5] Aktionsleiste (S. 54)

[6] Einstellungen (S. 55)
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8.5.2 Allgemeine Vorgehensweise

Um Aufzeichnungen mit dem Scope-Werkzeug zu machen, gehen Sie wie folgt vor:
Konfiguration
Als erstes konfigurieren Sie die Aufzeichnung. Dazu gehéren folgende Schritte:

1. Wabhlen Sie die aufzuzeichnenden Objekte entweder mit den Auswahllisten Uber
der Grafik oder links im Reiter ,Konfiguration®.

Stellen Sie die Aufzeichnungsdauer im Reiter ,Konfiguration® ein.

Wahlen Sie die Triggerbedingung im Reiter ,Konfiguration“ aus und stellen Sie die
entsprechenden Parameter ein.

Inbetriebnahme

Wenn Sie dynamische Werte des Motors aufzeichnen méchten, kénnen Sie den Motor
Uber das Scope-Werkzeug wie folgt verfahren:

4. Wechseln Sie auf den Reiter ,Inbetriebnahme”.

5. Wahlen Sie eine Funktion und den Drehzahl-Sollwert und starten Sie den Betrieb
Uber die Schaltflachen unten.

Aufzeichnung starten
Nach der Konfiguration, kdnnen Sie die Aufzeichnung im Bereich ,Aufzeichnen® starten:

6. Starten Sie die Aufzeichnung mit einem Klick entweder auf die Schaltflache ,Start"
oder ,Einzelne Aufzeichnung®.

a. Start: Die Aufzeichnung der ausgewahlten Kurven wird kontinuierlich neu ge-
startet. Mit jedem Trigger werden die neuen Messwerte geladen und ange-
zeigt. Uber die Schaltflache ,Stopp*“ kann die Aufzeichnung angehalten wer-
den.

b. Einzelne Aufzeichnung: Wenn die Trigger-Ereignisse zu haufig auftreten,
kdnnen Sie eine einzelne Aufzeichnung starten. Nach dem Lesen und An-
zeigen der Messwerte wechselt das Scope in den Zustand ,Fertig“ und die
Messwerte kbnnen ausgewertet werden.

Messwerte auswerten
7. Nach der Aufzeichnung kénnen Sie die Messwerte als Grafik oder als Tabelle aus-
werten. Sie haben folgende Mdglichkeiten:
a. Ansicht wechseln: Uber die Schaltfiachen ¥ und i schalten Sie zwi-
schen der Grafik und der Tabellenansicht um.

b. Zoom: Zoomen Sie in die Grafik, indem Sie mit gedriickter linker Maustaste
ein Rechteck Uiber dem gewiinschten Zoombereich aufziehen.

Mit einem Doppelklick auf die Grafik wird der Zoom wieder aufgehoben.

c. Kennwerte: Klicken Sie auf den Reiter ,Messungen®, um die berechneten
Kennwerte zu sehen.

d. Cursorwerte: Die Messwerte an der aktuellen Cursorposition werden im far-
bigen Bereich jedes Kanals angezeigt (Uber der Grafik).

Klicken Sie auf den Reiter ,Cursor®, um die Messwerte zur aktuellen Cur-
sor-Position sowie zwei Mess-Cursorn zu sehen.

Messwerte archivieren

8. Speichern k4 oder drucken ® Sie die Aufzeichnung zur spateren Verwendung.
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Aufzeichnungskanale

Im Bereich Uber der Grafik kdnnen Sie bis zu 6 Objekte des Gerats auswahlen, die
Sie aufzeichnen mdchten. Jedes dieser Objekte stellt dann einen Kanal dar:

Abb. 34: Aufzeichnungskanéle

Alternativ kdnnen Sie die aufzuzeichnenden Objekte auch im Reiter ,Konfiguration® ein-
stellen.

Hinweis
Wenn Sie nach der Aufzeichnung mit der Maus Uber die Grafik fahren, wird im farbigen
Bereich jedes Kanals der jeweilige Messwert an der aktuellen Cursorposition angezeigt.

Konfiguration und Auswertung

Dieser Bereich ist in 5 Reiter aufgeteilt. Im Reiter ,Konfiguration® parametrieren Sie die
gewunschte Aufzeichnung. Nach der Aufzeichnung kénnen Sie die Messwerte in den
Reitern ,Messungen® und ,Cursor” auswerten. Im Reiter ,Inbetriebnahme® kdnnen Sie
den Antrieb verfahren. Uber den Reiter , Tuning“ kénnen Sie einige relevante Parameter
direkt &ndern.

Reiter ,,Konfiguration*

Hier wahlen Sie die aufzuzeichnenden Objekte, die Aufzeichnungszeit sowie die Trig-
ger-Funktion.
Objektauswahl

Sie kénnen bis zu 6 Objekte des Gerats auswahlen, die Sie aufzeichnen méchten. Je-
des dieser Objekte stellt dann einen Kanal dar.

Wahlen Sie die aufzuzeichnenden Objekte entweder mit den Auswahllisten tber der
Grafik aus oder direkt im Konfigurationsbereich:

Konfiguration Messungen Cursor Inbetriebnahme

Sichtbar
Kanal 1 Motor - Ist-Drehzahl [1/min]
(Cur P [l Motor - Us [V]

Kanal 3 Motor - Is [A]

Kanal 4 . Stromregler - |d soll [A]
Kanal 5 . Stromregler - Id ist [A]

KEAAAR

Kanal 6 . Endstufe - Zwischenkreis aktuell [V]

Abb. 35: Kanalauswahl im Konfigurationsbereich

Mit einem Doppelklick erscheint die Liste der auswahlbaren Objekte. Die Liste enthalt
zunachst eine Vorauswahl an Objekten. Wenn Sie andere Objekte aufzeichnen méch-
ten, kdnnen Sie diese in der Auswabhlliste erganzen. Dazu missen Sie die Seite mit dem
gewinschten Objekt 6ffnen und im Kontextmenu des Objekts (Rechtsklick auf den An-
zeigewert) den Eintrag ,Zum Scope/Datenlogger hinzufligen® wahlen.

Zur Ubersichtlichkeit kdnnen Sie die Kurven tiber die Checkboxen in der Spalte ,Sicht-
bar“ ein- bzw- ausblenden.
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Aufzeichnungszeit

Die Aufzeichnungszeit ist die Zeitspanne zwischen dem ersten und dem letzten Mess-
wert. Sie kdnnen die Aufzeichnungszeit frei wahlen, sie muss aber grofer als die mini-
male Aufzeichnungszeit von 62,5 ms sein.

Aufzeichnung

Aufzeichnungszeit s Vv
Abtastintervall 30 ms
Anzahl Messwerte 1000

Abb. 36: Aufzeichnungszeit

Wahlen Sie hier zuerst die Einheit (ms, s oder min). Danach kénnen Sie eine Zeitspanne
aus der Liste auswahlen oder den gewtinschten Wert frei eingeben.

Anhand der vorgegebenen Aufzeichnungszeit werden das Abtastintervall und die An-
zahl der aufgezeichneten Messwerte berechnet und angezeigt. Das Abtastintervall ist
dabei immer ein Vielfaches des minimalen Abtastintervalls von 62,5 us. Es wird so ge-
wahlt, dass innerhalb der Aufzeichnungszeit mdglichst viele Messwerte aufgezeichnet
werden. Die Anzahl der Messwerte ist dabei auf 1000 Messwerte begrenzt.

Trigger

Der Trigger bestimmt das Ende der Aufzeichnung. Es gibt verschiedene Bedingungen
fir den Trigger. Der Zeitpunkt des Triggerereignisses wird auf der Zeitachse als Null-
punkt definiert. Die Parameter , Triggerbedingung” und ,Triggerposition“ missen in je-
dem Fall ausgewahlt werden. Je nach Triggerbedingung kdnnen noch weitere Parame-
ter hinzukommen.
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» Triggerposition
Sie kénnen die Position des Triggerereignisses in der Aufzeichnung frei wahlen.
Der Wert wird in Prozent angegeben. Dabei bedeutet eine Triggerposition von
100 %, dass das Triggerereignis am rechten Rand der Aufzeichnung liegt. Bei einer
Triggerposition von 0 % liegt das Triggerereignis am linken Rand der Aufzeichnung.
@Triggerposition

v
100000.00

80000.00 | /

£ /
; 60000.00 /

E 40000.00

g 7

% 74

"

20000.00 — ”/,/

04100 2.‘00 4.‘00 ' 6.‘00 ' S.V‘JO ' 10.‘00
Abb. 37: Triggerposition in der Grafik

» Triggerbedingung
Sie kdnnen eine der folgenden Triggerbedingungen auswahlen:

Unbedingt Es wird sofort getriggert, sobald der Trigger freigeschaltet ist. Es
gibt keine weiteren Parameter.

Flanke + Der Trigger wird freigeschaltet, wenn der Wert des Triggerobjekts
unterhalb der Triggerschwelle liegt. Es wird dann getriggert, so-
bald die Triggerschwelle von unten erreicht oder Uberschritten
wird. Zusatzlich missen Sie das Triggerobjekt und die Trigger-
schwelle einstellen. Als Triggerobjekt konnen alle Objekte ausge-
wahlt werden, die auch aufgezeichnet werden kénnen.

Flanke - Der Trigger wird freigeschaltet, wenn der Wert des Triggerobjekts
oberhalb der Triggerschwelle liegt. Es wird dann getriggert, so-
bald die Triggerschwelle von oben erreicht oder unterschritten
wird. Zusatzlich missen Sie das Triggerobjekt und die Trigger-
schwelle einstellen. Als Triggerobjekt kdnnen alle Objekte ausge-
wahlt werden, die auch aufgezeichnet werden kénnen.

Fehler <> 0 Der Trigger wird freigeschaltet, wenn kein Fehler anliegt
(Objekt 83: ERROR_CODE_DS402_LATCHED ist 0). Es
wird dann getriggert, wenn ein Fehler anliegt (Objekt 83:
ERROR_CODE_DS402_LATCHED ist ungleich 0). Es gibt keine
weiteren Parameter.

Fehler =Wert Der Trigger wird freigeschaltet, wenn kein Fehler anliegt
(Objekt 83: ERROR_CODE_DS402_LATCHED ist 0). Es wird
dann getriggert, wenn der ausgewahlte Fehler anliegt (Objekt 83:
ERROR_CODE_DS402_LATCHED hat den Wert der Fehler-
nummer). Zusatzlich missen Sie die Fehlernummer des ge-
wilnschten Fehlers einstellen.

8.5.4.2 Reiter ,,Messungen*

Fir jeden Kanal der aktuellen Aufzeichnung werden ein paar Kennwerte berechnet und
in einer Tabelle angezeigt.
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Konfiguration Messungen Cursor Inbetriebnahme

min. Wert max. Wert  Spitze Spitze ~ Mittelwert  Standardabweichung  True RMS AC RMS

Kanal 1 Motor - Ist-Drehzahl [1/min] -2055.05 2053.41 410845 -57.2062 1882.7246 1883.5935 1882.7246
(SLE P [l Motor - Us [V] 2.8 94.6 91.8 79.569 15.633 81.090 15.633
Kanal 3 Motor - Is [A] 0.993 5.058 4,065 5.00777 0.25076 5.01404 0.25076
Kanal 4 . Stromregler - Iq soll [A] -5.025 5.025 10.050 0.16087 5.01254 5.01512 5.01254
Kanal 5 u Stromregler - Iq ist [A] -5.203 5173 10377 0.15913 5.00991 5.01244 5.00991
Kanal 6 - Endstufe - Zwischenkreis aktuell [V] 368.2 380.2 120 374.602 2.688 374.611 2.688

Abb. 38: Messungen

Jeder Kanal ist eine Reihe von Messwerten. Die Anzahl der Messwerte wird im Folgen-
den mit n bezeichnet. Die einzelnen Messwerte sind Xy, X5 ... Xj-1.

Die folgenden Werte werden fir jeden Kanal ermittelt:

Min. Wert Der minimale Wert minVal ist der kleinste Messwert der Reihe.

Max. Wert Der maximale Wert maxVal ist der groite Messwert der Reihe.

Spitze Spitze Die Spannweite R ist die Differenz zwischen dem max. und dem
min. Wert.

R = maxVal — minVal

Mittelwert Der arithmetische Mittelwert ist die Summe aller Messwerte ge-
teilt durch deren Anzahl.

n-l

s
X-- Z}(i
Standardabwei- Die Standardabweichung o ist die Quadratwurzel der mittleren
chung quadratischen Abweichung vom Mittelwert.
2 1 n-1 .
o= Va2 (-1
True RMS Der Effektivwert trueRMS ist die Quadratwurzel vom Mittelwert

der quadratischen Messwerte.

2 n-1
_ \/ 15,2
trueRMS ="\ | EO X

AC RMS Der Effektivwert AC RMS hat keinen Offset oder Gleichstroman-
teil. Er berechnet sich aus der Wurzel der Differenz vom Quadrat
des Effektivwerts und dem Quadrat des Mittelwerts.

AC RMS = \trueRMS? — X*

8.5.4.3 Reiter ,,Cursor*

Der aktuelle Cursor unter dem Mauszeiger und die zwei Messcursor ,,Cursor 1 und
»Cursor 2“ definieren jeweils einen Zeitpunkt auf der Zeitachse.
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Abb. 39: Cursor in der Grafik

Diese Zeitpunkte sowie die Messwerte jedes Kanals zu diesen Zeitpunkten werden in
einer Tabelle angezeigt.

Konfiguration Messungen Cursor Inbetriebnahme

aktuell Cursor 1 Cursor 2 Cur2-Curl Cursor anzeigen

Kanal 1 Motor - Ist-Drehzahl [1/min] -2062.21 1944.66 -1944.68 -3889.34 | Driicken Sie die Umschalttaste +
PRSP Il Motor - Us [V] 853 898 787 o PP
Kanal 3 Motor - Is [A] 5.038 5.022 5.031 0.009

Kanal 4 . Stromregler - Id soll [A] 0.000 0.000 0.000 0.000

Kanal 5 . Stromregler - Id ist [A] -0.022 -0.104 -0.007 0.097

Kanal 6 . Endstufe - Zwischenkreis aktuell [V] 380.2 3736 3784 4.8

Zeit tls] 6.900 16.740 24870 8.130

Abb. 40: Cursor-Tabelle

Cursor 1 und Cusor 2 kdnnen Uber die Checkbox rechts angezeigt oder versteckt wer-
den. Um sie zu verschieben, halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie mit
der linken Maustaste in die Grafik.

Reiter ,,Inbetriebnahme*

Uber diesen Reiter kénnen Sie den Antrieb verfahren, wahrend Sie mit dem Scope
Messwerte aufzeichnen.

Konfiguration Messungen Cursor Inbetriebnahme Tuning

Drehzahlsollwert 1 100000.0 3 |1/min Motor Nist 98489.90 [B¥iyT]
Amp Is 0.891 |

& >
|7 [F5] Setup deaktivieren | [l[F6] Stillsetzen [ [F7] Betrieb sperren B [F9] Fehler-Reset

Abb. 41: Inbetriebnahme

Die Bedienelemente entsprechen denen aus dem Inbetriebnahmewerkzeug, siehe Ka-
pitel 8.8 .Inbetriebnahme*, Seite 69.

Hinweis
Die Heartbeat-Einstellungen aus dem Inbetriebnahmewerkzeug sind auch hier aktiv.
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Reiter ,,Tuning*

Uber diesen Reiter kdnnen Sie einige relevante Parameter fiir Inre Antriebskonfigura-
tion direkt im Scope andern. Die neuen Werte werden sofort in den Parametersatz und
in das Gerat ibernommen.

Konfiguration Messungen Cursor Inbetriebnahme Tuning

Beschleunigung 1/s?
Verzdgerung 1/s?

Kp mNm/rpm
™ ms

Abb. 42: Tuning

Aufzeichnen

In diesem Bereich kdnnen Sie Aufzeichnungen starten. Zudem wird hier der Status des
Scope-Werkzeugs angezeigt.

Aufzeichnung

P start

D Einzelne Aufzeichnung
Triggerzahler 8 0
Uhrzeit 10:14:36

@ Daten lesen

Abb. 43: Aufzeichnen

Scope-Status

Das Statusfeld zeigt den internen Zustand des Scope-Werkzeugs an. Die folgenden
Zustande sind maoglich:

Leerlauf Es lduft momentan keine Aufzeichnung und es gibt auch
keine Messwerte einer vorherigen Aufzeichnung.

Im Zeitraum zwischen dem Beginn der Aufzeichnung und
dem Triggerzeitpunkt werden Daten aufgezeichnet, ohne
dass der Trigger freigeschaltet ist. Dies ist notwendig, da-
mit vor dem Triggerereignis immer genugend Messwerte
vorhanden sind.

Pre-Trigger

Der Trigger wurde freigeschaltet und es werden Messda-
ten aufgezeichnet wahrend auf die Triggerbedingung ge-
wartet wird.

Warten auf Trigger
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Daten auscichnen Die Triggerbedingung hat ausgeldst und es werden die
restlichen Daten zwischen dem Triggerzeitpunkt und
dem Ende der Aufzeichnung aufgezeichnet.

 Fertig Die Aufzeichnung ist fertig und die Messwerte sind zum

Auslesen bereit.

Die Aufzeichnung kann nicht gestartet werden, da die
drivemaster4-Software eine fir den Antrieb fehlerhafte
Scope-Konfiguration erzeugt hat. Bitte installieren Sie die
aktuelle Version der drivemaster4-Software.

FETHE N NONNgurauorn

Starten und Abbrechen einer Aufzeichnung

Es wird eine einzelne Aufzeichnung gestartet. Nach der
Aufzeichnung werden die Messdaten angezeigt und das
Scope-Werkzeug wechselt in den Zustand ,Fertig®.

D Einzelne Aufzeichnung

Es wird eine dauerhafte Aufzeichnung gestartet. Wenn

P start ! . ) )
eine Aufzeichnung beendet ist, werden die Messdaten
angezeigt und die nachste Aufzeichnung wird gestartet.
B s Die laufende Aufzeichnung wird abgebrochen und das

Scope-Werkzeug wechselt in den Zustand ,Leerlauf*.

Triggerzahler und letzter Triggerzeitpunkt

Hier wird angezeigt, wie haufig das Scope bereits ge-
triggert hat. Die Uhrzeit des letzten Triggers wird eben-
falls angezeigt. Mit der Schaltflache rechts wird der Zah-
ler auf O zurlickgesetzt.

Triggerzéhler 1 0
Uhrzeit 10:14:36

Vorhandene Daten auslesen

Mit dieser Schaltflache konnen Sie die Messdaten einer

P Datenlesen . . .
abgeschlossenen Aufzeichnung anzeigen lassen. Dies
ist sinnvoll, wenn die Aufzeichnung nicht von dieser In-
stanz der drivemaster4-Software gestartet wurde, son-
dern z. B. automatisch durch den Scope-Autostart.

Messwerte

In diesem Bereich werden die Messwerte einer Aufzeichnung angezeigt.
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Uber die Schaltflache £ in der Aktionsleiste werden die Messwerte als Zahlen in ei-
ner Tabelle angezeigt:

Motor Nist [1/min] ~ Motor Us [V] Motor Is [A] 1d soll [A] Id Ist [A] Amp Udc [V]
-3.000 [s] -1943.70 781 5.022 0.000 0.008 3723
-2.970 [s] -1944.77 7.8 5.017 0.000 -0.033 3748
-2.940 [s] -1943.25 779 5.034 0.000 -0.080 3770
-2.910[s] -1944.95 i 5.010 0.000 0.072 379.3
-2.880 [s] -1944.39 78.8 5.006 0.000 0.097 3725
-2.850 [s] -1942.11 79.5 5.035 0.000 0.000 3757
-2.820 [s] -1943.88 784 5.029 0.000 -0.006 3781
-2.790 [s] -1944.82 i 5.016 0.000 -0.023 370.2
-2.760 [s] -1944.38 78.2 5.026 0.000 -0.071 3746

Abb. 44: Tabellenansicht

Uber die Schaltflache ¥ in der Aktionsleiste schalten Sie zuriick zur Grafik:

@Trigger

30.000 o v
- - ﬂ—w
] Ml
=y 20.000 - / —— =
B ] / i
= 10.000 o e
,_i," ] / o // /_‘4._4---....,_,
| 0000 / = — == <= N
2 ] S s Null-Linie
I -10.000 \ -
E ] =
g ] § P
b -20.000 o
-30.000 3
T T T T T T T U T T T T
0.00 200.00 400.00 600.00 800.00 <=
ﬁ ms X-Achse
Y-Achse

Abb. 45: Grafische Ansicht

X-Achse mit Trigger

Die X-Achse zeigt immer die Zeit an. Der Nullpunkt der Zeitachse ist der Triggerzeit-
punkt. Diese wird auch am oberen Rand als kleines Dreieck angezeigt.

Y-Achse mit aktivem Kanal

Alle Kanale werden Ubereinander gezeichnet, teilen sich aber nicht unbedingt die glei-
che Skalierung. Die Zahlen auf der Y-Achse beziehen sich auf den aktiven Kanal. Links
neben der Y-Achse steht der Name des aktiven Kanals in der Hintergrundfarbe der ak-
tiven Kurve.

Um den aktiven Kanal zu wechseln, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den ge-
winschten Aufzeichnungskanal Uber der Grafik oder in den Reitern ,Konfiguration®,
.Messungen® bzw. ,Cursor®.

Skalierung der Y-Achse

Die Skalierung der Y-Achse hangt von verschiedenen Faktoren ab. Dafir gibt es die fol-
genden Grundregeln:

» Alle Kurven teilen sich auf der Y-Achse dieselbe Null-Linie. Hierbei gilt:
— Wenn es nur positive Messwerte gibt, dann liegt die Null-Linie am unteren Rand.
— Wenn es nur negative Messwerte gibt, dann liegt die Null-Linie am oberen Rand.
— Wenn es sowohl negative als auch positive Messwerte gibt, dann liegt die Null-

Linie in der Mitte.

» Kurven mit derselben Einheit teilen sich dieselbe Skalierung. Dadurch werden z. B.
der Drehzahlregler-Sollwert und Istwert gleich skaliert und kénnen direkt miteinan-
der verglichen werden.

drivemaster4 - Bedienen 53



Tools/Diagnose

>

Aktionen in der Grafik

Kurven mit ahnlichen Maximalwerten werden gleich skaliert: Auch wenn 2 Kurven
nicht dieselbe Einheit haben, kdnnen sie gleich skaliert werden. Im Scope werden
die Kurven gleich skaliert, deren Maximalwerte sich um bis zu 20 % unterscheiden.

Zoomen

Zoom aufheben

Zoomstufe aufheben

Grafik verschieben

8.5.7 Aktionsleiste

linke Maustaste + ziehen

Zum Zoomen in die Grafik missen Sie mit der linken Maus-
taste ein Zoomrechteck definieren. Positionieren Sie die
Maus auf einer Ecke des Zoomrechtecks. Driicken Sie dann
die linke Maustaste und bewegen Sie die Maus mit gedrtick-
ter Taste zur anderen Ecke. Mit dem Loslassen der linken
Maustaste wird das Zoomrechteck vergroRert dargestellt.

Doppelklick (linke Maustaste)

Mit einem Doppelklick auf die Grafik wird der Zoom aufgeho-
ben und die gesamte Aufzeichnung wieder angezeigt.

STRG + linke Maustaste

Wenn Sie mehrfach in die Grafik gezoomt haben, kénnen Sie
den Zoom schrittweise aufheben. Halten Sie die STRG-Taste
gedrickt und klicken Sie mit der linken Maustaste in die Gra-
fik, um eine Zoomstufe zuriickzugehen.

mittlere Maustaste + ziehen

Bei aktivem Zoom konnen Sie die Grafik verschieben, indem
Sie die mittlere Maustaste gedrickt halten und die Maus be-
wegen.

Rechts neben der Grafik befindet sich die Aktionsleiste mit verschiedenen Schaltfla-
chen. Folgende Aktionen sind mdglich:

il

®
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Aufzeichnung als Grafik darstellen.

Aufzeichnung als Tabelle darstellen.

Aufzeichnung drucken.

Die Druckvorschau wird gedffnet. Hier wahlen Sie die Seitenorientierung und
einen Drucker fur den Ausdruck.

Aufzeichnung in eine Datei speichern.

Ein Dateiauswahl-Dialog zum Speichern der Aufzeichnung erscheint. Folgende
Dateiformate stehen zur Auswahl:

>

Scope-Messwertdatei (*.4sdt): Die Konfiguration und die Messwerte werden
gespeichert.

PDF-Datei (*.pdf): Eine PDF-Datei wird erzeugt, die dem Ausdruck auf ei-
nem Drucker entspricht.

kommaseparierte Werte (*.csv): Die Messwerte werden als ASCII-Datei mit
Kommas als Trennzeichen geschrieben. Diese Datei kénnen Sie in MS Ex-
cel importieren.
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Gespeicherte Aufzeichnung 6ffnen:

Eine Scope-Messwertdatei (*.4sdt) wird geladen. Diese enthalt eine komplette
Aufzeichnung mit Konfiguration und Messwerten.

Konfiguration in eine Datei speichern:

Eine Scope-Konfigurationsdatei (*.4scf) wird gespeichert. Diese enthalt nur die
Konfiguration.

Gespeicherte Konfiguration 6ffnen:

Eine Scope-Konfigurationsdatei (*.4scf) wird geladen. Diese enthalt nur die
Konfiguration.

Voreingestellte Konfiguration 6ffnen.

Uber diese Schaltflache kdnnen Sie einige haufig verwendete Scope-Konfigu-
ration mit einem Klick laden.

8.5.8 Einstellungen im Scope

Ein Klick auf das Zahnradsymbol in der Geratestatus-Leiste 6ffnet den Einstellungs-
dialog. Hier kdnnen Sie globale Einstellungen fur das Scope-Werkzeug andern. Es gibt
zwei Reiter.

Reiter ,,Kurven*

Hier kdnnen Sie fir jeden Kanal die Farbe der Kurve sowie deren Zeichenstil auswah-

len.

4 U - VB 1-0[s/n: - Scope
. 0SD4S C1 E1C 100 B1-0[ 1000442955] - Scop X

Einstellungen @

Kurven

Kanal

Kanal

Kanal

Kanal

Kanal

Kanal

Zusatzliche Objekte
Farbe Breite Stil

Standardwerte wiederherstellen

Abbrechen Hilfe

Abb. 46: Scope-Einstellungen — Kurven

Klicken Sie auf die Schaltfliche ™ , um die Farbe des Kanals zu wahlen.

Mit der Auswabhlliste ,Breite” konnen Sie die Linienbreite andern. Mit der Auswabhlliste
,Stil“ kdonnen Sie einen anderen Linienstil wahlen.
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Reiter ,,Zuséatzliche Objekte“

Hier kdnnen Sie die Objekte I16schen, die zusatzlich zum Scope hinzugefiigt worden
sind.

BB 05D45 C1 E1C 100U - VB 1-0 [s/n: 1000442955] - Scope X

Einstellungen @

Kurven Zusétzliche Objekte

)(Alle loschen = Ausgewahlte l6schen

>

Scope - Debug f32 Variable
Scope - Debug f64 Variable
Debug Schreiben FPGA 1
Debug Schreiben FPGA 2
Debug Schreiben FPGA 3
Scope - Debug u8 Variable

Scope - Debug i8 Variable
Scope - Debug i16 Variable

NEEEEEEEEE

Scope - Debug i32 Variable

c not

Abbrechen Hilfe

Abb. 47: Scope-Einstellungen — Zusétzliche Objekte

Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus, um sie mit der Schaltflache ,Ausgewanhlte 16-
schen” zu entfernen. Die komplette Liste leeren Sie mit der Schaltflache ,Alle 16schen®.

Feldbus

Auf der Diagnoseseite ,Feldbus® werden die Busaktivitaten protokolliert. Fir jedes Feld-
bussystem gibt es oben einen eigenen Reiter.

Ausgabefenster

Jede Nachricht wird als Textzeile im Ausgabefenster dargestellt. Wenn eine Nachricht
ein zweites Mal empfangen wird, erscheint diese Nachricht in derselben Textzeile. Da-
durch sind die Nachrichten im Ausgabefenster entsprechend der Reihenfolge ihres ers-
ten Vorkommens sortiert. Neue Nachrichten werden immer unten im Ausgabefenster
angehangt.

Die drivemaster4-Software kann einige Nachrichten auswerten und deren Inhalt aufge-
I0st dargestellen. Diese Nachrichten werden mit einem kleinen Pfeil am linken Ausga-
befensterrand markiert.

Die folgenden Nachrichten werden angezeigt:

» Nachrichten, die vom Antrieb als giltige Nachricht empfangen wurden und an den
Antrieb adressiert sind

» Broadcast Nachrichten, die als gultige Nachricht erkannt wurden
» alle Nachrichten, die der Antrieb sendet

Nachrichten, die nicht an den Antrieb adressiert sind oder die ungultig sind, werden nicht
angezeigt.
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Loschen

Uber die Schaltflache ,Ldschen® kénnen Sie das Ausgabefenster leeren. AnschlieRend
startet die Protokollierung der erkannten Nachrichten neu.

Statusanzeige

Wenn das ausgewahlte Bussystem einen Status besitzt, wird dieser im unteren Bereich
der Seite angezeigt.

8.6.1 CANopen-Diagnose

Die folgende Abbildung zeigt die protokollierten Telegramme auf der CANopen-Dia-
gnoseseite. Dazu gehoren die PDO- und SDO-Telegramme sowie die EMCY- und
NMT-Befehle mit ihren IDs und den zuletzt tibertragenen Daten. Fiir die PDOs und
SDOs sind die Dateninhalte zusatzlich detailliert aufgelistet.

Feldbus
CANopen EtherCAT POWERLINK PROFINET 10 Modbus Diagnose
Zeit CAN-Zeit Msgs/s  ID Name Dir DLC Daten
v 4= 15.09.2023 09:03:15 51355 703.3 385 (0x0181) TPDO 0 Tx € 31 96 00 00 00 00
Statusword 38449 9631
Velocity Actual Value 0 00000000
4= 15.09.2023 09:03:15 44768 9.7 1793 (0x0701) NMT Error Control Tx 1 05
v = 15.09.2023 09:03:15 52894 1000.2 513 (0x0201) RPDO O Rx 8 06 00 €3 00 b8 0Ob 00 00
Controlword 3 0006
Target Velocity 196608099 Obb80063
v 4= 15.09.2023 08:46:46 37265 0.0 1409 (0x0581) TSDO Tx 8 43 18 10 01 dd 03 00 00
Statusbyte €7 43
Index 4120 1018
Subindex 1 01
Daten 989 000003dd
= 15.09.2023 09:03:15 48761 100.2 1892 (0x07€4) NMT Error Control Rx 1 7f
v ® 15.09.2023 08:46:46 31127 0.0 1537 (0x0601) RSDO Rx 8 40 18 10 01 00 00 00 00
Steuerbyte €4 40
Index 4120 1018
Subindex 1 01
Daten 0 00000000
= 15.09.2023 08:47:08 14758 0.0 0 (0x0000) Start Remote Node Rx 2 0101
¥ Loschen 4= Von der Steuerung = Zur Steuerung

0 1 2 3 4 5 6 7
Error Register  [GEN | [{6ORT] [VoL] [¥eme] [com ] [Pror] [Res ] [wai]

Abb. 48: Diagnoseseite fiir CANopen

Ausgabefenster

Das Ausgabefenster zeigt alle Telegramme, die der Antrieb gesendet hat. Empfangene
Telegramme werden angezeigt, wenn sie an den Antrieb adressiert sind oder wenn es
sich um Broadcast-Nachrichten handelt. Telegramme, die an andere Knoten im CAN-
Bus-Netz adressiert sind, werden nicht angezeigt.

Fir die Telegramme werden die folgenden Informationen im Ausgabefenster ange-
zeigt:

Zeit Systemzeit des Antriebs, als das Telegramm empfangen/gesendet wur-
de:
Die Zeit hat eine Aufldsung von 1 Sekunde. Uber diese Angabe kénnen
Sie nachvollziehen, ob ein Telegramm seit langerer Zeit nicht mehr gesen-
det oder empfangen wurde.
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CAN-Zeit CAN-Bus Zeitgeber fir Tx- und Rx-Frames:

Dieser Wert gibt den Zeitpunkt an, zu dem der Anfang des Identifier-Fel-
des auf dem CAN-Bus erschien. Die Auflésung ist in us als 16-Bit-Zah-
ler dargestellt. Uber die Can-Zeit kénnen Sie nachvollziehen, in welcher
Reihenfolge zwei unterschiedliche Telegramme gesendet oder empfan-

gen wurden.

Msgs/s Anzahl der gesendeten oder empfangenen Telegramme pro Sekunde

ID CAN-ID des Telegramms in dezimaler und hexadezimaler Darstellung
Name Bezeichnung bzw. Bedeutung des CAN-Telegramms
Dir Richtung des Telegramms aus Sicht des Antriebs:

» Rx: Telegramm wurde vom Antrieb empfangen.

» Tx: Telegramm wurde vom Antrieb gesendet.

DLC Data Length Code — Anzahl von Nutzdaten-Bytes im Telegramm

Daten Daten des Telegrammes:

Wenn die drivemaster4-Software den Aufbau der Daten kennt, zeigt sie in
den folgenden Zeilen eine Interpretation der Daten an.

NMT-Status

Dieses Feld zeigt den Betriebszustand des Bussystems an. Beim CAN-Bus gibt es die
folgenden Zustande: Initialization, Pre-Operational, Operational und Stopped.

EtherCAT-Diagnose

Die folgende Abbildung zeigt die protokollierten Telegramme auf der EtherCAT-Dia-

gnoseseite.
Feldbus
CANopen EtherCAT POWERLINK ~ PROFINET IO Modbus Diagnose
Name Zihler Zeitstempel
v 4= RPDO 0O

v Data : 06 00 00 00 00 00 00 00
Controlword
Target Velocity
Max Torque

0

v = TPDO 0 86403 136742.29
v Data : 40 92 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

Statusword 37440

Velocity Actual Value
Position Actual Value
Error Code

0
0

0

4 Link Status_Change 2 5448.
= Link Status_Change 2 5448,
4= ESM AlStatus_Changed 3 7125.
= EsM_AlStatus_Changed 3 7125.
4= ESM AL Control Changed 3 7119.
= ESM AL Control Changed 3 7120.9
4 Write_Object 11 7089.
= Write_Object 11 7089.
4 Write Object Validation .. 7 7092.
= Write_Object_Validation .. 7 7092.
4= Get_Object_Access_Info 1 7086.
= Get_Object Access_Info 1 7086.48

¥ Loschen

Msgs/s

Dir

o o o o

o o

o o

o o o o

Cmd

2f8ah
2f8bh
19deh
19dfh
1lblch
1b48h
6a02h
€a03h
€a2ah
€a2bh
6aleh
€al7h

Abb. 49: EtherCAT-Busaktivitdten

Linge Status
12
B2 Oh
) Oh
€ Oh
0 Oh
18 Oh
4 )h
12 Oh
3 Oh
4 Oh
3 Oh
4 Oh
10 Oh

4= Von der Steuerung ™ Zur Steuerung
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Ausgabefenster

Die Daten der zyklischen Telegramme RPDO x und TPDO x kénnen durch Aufklappen
der Zeilen in ihre parametrierten Objekte aufgeschliisselt werden.

Die azyklischen Telegramme werden paarweise als Anfrage- und Antworttelegramm
dargestellt. Die Nutzdaten sind nicht dargestellt, da hier zum Teil Gber 1000 Bytes tber-
tragen werden und somit die Ubersichtlichkeit verloren ginge.

Fir die Telegramme werden die folgenden Informationen im Ausgabefenster ange-

zeigt:
Name Name des Telegramms
Zahler Zahler der Haufigkeit des Telegramms

Zeitstempel antriebsinterner Zeitstempel
Msgs/s Anzahl der gesendeten Telegramme pro Sekunde

Dir Richtung des Telegramms aus Sicht des Antriebs:
» Rx: Telegramm wurde vom Antrieb empfangen.

» Tx: Telegramm wurde vom Antrieb gesendet.

Zusatzliche Informationen bei den azyklischen Telegrammen:

Cmd Befehlsnummer des azyklischen Telegramms
Length Lange des Telegramms in Byte

Status Fehlerstatus fir die Ausflihrung des Befehls
ESM Status

Dieses Feld zeigt den Status der EtherCAT State Machine an. Mdgliche Zustande sind:
Init, Pre-Operational, Bootstrap, Safe-Operational, Operational.
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POWERLINK-Diagnose

Die folgende Abbildung zeigt die protokollierten Telegramme auf der POWER-

LINK-Diagnoseseite.

Feldbus

CANopen EtherCAT POWERLINK PROFINET IO

Modbus Diagnose

Name Zahler Zeitstempel Msgs/s Dir
Vv 4= RPDO 0 56034 92127.99 1000 Rx
v Data : 06 00 e8 03 00 00 00 00
Controlword €
Max Torque 1000
Target Velocity 0
v = TPDO 0 56034 92128.09
v Data : 00 00 40 92 00 00 00 00 00 00
Error Code 0
Statusword 37440
Velocity Actual Value 0
Torque Actual Value 0
4 Link Status_Change 2 6669.46 (
= Link_Status_Change 2 €669.47 0 Tx
4= NMT State_Change 11 8076.46 0 Rx
> NMT_State_Change 11 8076.47 0 Tx
4 Write_Object 16 7707.94 0 Rx
" Write_Object 16 7708.95 0 Tx
4= Write Object_Validation .. 16 7713.46 0 Rx
> Write Object_Validation_ .. 16 7713.47 0 Tx
4= Get_Object_Access_Info 5 7644.45 0 Rx
> Get_Object_Access_Info 5 7644.47 0 Tx
¥ Loschen
NMT Status | [253] NMT_CS_OPERATIONAL

Abb. 50: POWERLINK-Busaktivitdten

Ausgabefenster

2f8ah
2f8bh
a200h
a20lh
6a02h
6a03h
€a2ah
6a2bh
6aléh
6al7h

Lénge Status
8
10
32 Oh
0 Oh
2 Oh
) Oh
12 Oh
3 Oh
4 Oh
3 Oh
4 Oh
10 Oh

<= Von der Steuerung = Zur Steuerung

Die Daten der zyklischen Telegramme RPDO x und TPDO x kénnen durch Aufklappen
der Zeilen in ihre parametrierten Objekte aufgeschliisselt werden.

Die azyklischen Telegramme werden paarweise als Anfrage- und Antworttelegramm
dargestellt. Die Nutzdaten sind nicht dargestellt, da hier zum Teil iber 1000 Bytes tber-
tragen werden und somit die Ubersichtlichkeit verloren ginge.

Fir die Telegramme werden die folgenden Informationen im Ausgabefenster ange-

zeigt:
Name Name des Telegramms
Zahler Zahler der Haufigkeit des Telegramms

Zeitstempel antriebsinterner Zeitstempel

Msgs/s Anzahl der gesendeten Telegramme pro Sekunde

Dir Richtung des Telegramms aus Sicht des Antriebs:

» Rx: Telegramm wurde vom Antrieb empfangen.

» Tx: Telegramm wurde vom Antrieb gesendet.

Zusatzliche Informationen bei den azyklischen Telegrammen:

Cmd Befehlsnummer des azyklischen Telegramms
Length Lange des Telegramms in Byte
Status Fehlerstatus fir die Ausflihrung des Befehls
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NMT-Status

Dieses Feld zeigt den NMT-Status (POWERLINK-Kommunikationsstatus) an. Mogliche
Zustande sind:

NMT_GS_OFF
NMT_GS_INITIALISATION
NMT_CS_NOT_ACTIVE
NMT_CS_PRE_OPERATIONAL_1
NMT_CS_PRE_OPERATIONAL_2
NMT_CS_READY_TO_OPERATE
NMT_CS_OPERATIONAL
NMT_CS_STOPPED
NMT_CS_BASIC_ETHERNET

vV vV v vV v vV VvV v VY

PROFINET 10-Diagnose

Die folgende Abbildung zeigt die protokollierten Telegramme auf der PROFINET IO-
Diagnoseseite.

Feldbus

CANopen EtherCAT POWERLINK PROFINET 10 Modbus Diagnose

Station name sd4x

Name Zahler Zeitstempel Msgs/s Dir Cmd Lénge Status
v 4= RPDO 0 23693 43254.13 1100 Rx 8
v Data : 06 00 53 e6 00 00 00 00
Controlword [ 0006h
Target Velocity 58963 0000e653h
Max Torque 0 0000h
v = TPDO 0 23693 43254.23 1100 Tx 12
v Data : 40 92 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
Statusword 37440 9240h
Velocity Actual Value 0 00000000h
Position Actual Value 0 00000000h
Error Code 0 0000h
4* Unsupported 5 10950.49 0 Rx 1f2eh 8 Oh
= Unsupported 5 10950.50 0 Tx 1f2fh 0 c0000202h
4= Link Status_Change 2 4953.46 0 Rx 2f8ah 33 Oh
= Link Status_Change 2 4953.54 0 Tx  2f8bh 0 Oh
4= Parameter End 1 10938.50 0 Rx 1f0eh 12 Oh
= Parameter End 1 10938.52 0 Tx 1f0fh 8 Oh
4= Save_IP Addr 1 7926.53 0 Rx 1fb8h 13 Oh
® Save IP Addr 1 7926.59 0 Tx  1fb% 0 Oh
|
¥ Loschen = Von der Steuerung ™ Zur Steuerung

Abb. 51: PROFINET I0-Busaktivitéten

Station Name
Die obere Zeile gibt den PROFINET |O-Stationsnamen an.

Ausgabefenster

Die Daten der zyklischen Telegramme RPDO x und TPDO x kénnen durch Aufklappen
der Zeilen in ihre parametrierten Objekte aufgeschlisselt werden.

Die azyklischen Telegramme werden paarweise als Anfrage- und Antworttelegramm
dargestellt. Die Nutzdaten sind nicht dargestellt, da hier zum Teil Gber 1000 Bytes uber-
tragen werden und somit die Ubersichtlichkeit verloren ginge.

drivemaster4 - Bedienen 61



Tools/Diagnose

62

=
m
Fir die Telegramme werden die folgenden Informationen im Ausgabefenster ange-
zeigt:

Name Name des Telegramms

Zahler Zahler der Haufigkeit des Telegramms

Zeitstempel antriebsinterner Zeitstempel

Msgs/s Anzahl der gesendeten Telegramme pro Sekunde

Dir Richtung des Telegramms aus Sicht des Antriebs:
» Rx: Telegramm wurde vom Antrieb empfangen.

» Tx: Telegramm wurde vom Antrieb gesendet.

Zusatzliche Informationen bei den azyklischen Telegrammen:

Cmd Befehlsnummer des azyklischen Telegramms
Length Lange des Telegramms in Byte
Status Fehlerstatus fir die Ausfiihrung des Befehls

Communication state

Dieses Feld zeigt den Kommunikationsstatus des Bussystems an. Mégliche Zustande
sind: Unknown, Offline, Stop, Idle und Operate.

Diagnosedaten

Zusatzlich finden Sie die IP-Konfiguration sowie Diagnosedaten rechts auf der PROFI-

NET 10-Diagnoseseite.

IP-Konfiguration

IP-Adresse 192.168.0.1
Netzmaske 255.255.0.0
Gateway-Adresse 192.168.0.1

Diagnosedaten

PN state
Last error
Link state
Config state
Communication state

Communication error 0x00000000
Line delay port 1 ns
Line delay port 2 ns

Abb. 52: IP-Konfiguration und Diagnosedaten
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8.6.5 Modbus-Diagnose

Die Diagnoseseite fur die Modbus-Kommunikation zeigt fur Modbus RTU und Modbus
TCP zu jeder implementierten Modbus-Funktion den letzten vom SD4x-Antrieb behan-
delten Befehl.

Feldbus
CANopen Diagnose Modbus Diagnose
RTU TCP
Name Zihler  Zeit (RTC) Zeitstempel Anzahl Request Bytes ~ Anzahl Response Bytes
@ rRead 2 2023-01-13 08:34:12 156798 8 13
v @ Read/Write multiple 302 2023-01-13 08:35:18 222453 21 17

v ® Request: 0317083400060c1c0004080000000000000000a4£5
Slave ID: 3

v  PDU: 17083400060c1c0004080000000000000000
Function: 17 (E_FCT_RW_MULPILE REGISTERS)
R Address: 0834 (2100)

R Reg. count: 0006 (6)
W Address: Oclc (3100)
W Reg. count: 0004 (4)
W Byte count: 08 (8)
W Data: 0000 0000 0000 0000
CRC: £5a4
4 Response: 03170c9050000000000005046800008b09
@ Eit 31 2023-01-13 08:34:12 156751 15 19

Abb. 53: Modbus-Busaktivitéten (Beispiel fir Modbus RTU)

Durch Aufklappen der einzelnen Befehle werden mehr Details angezeigt. Wenn seit
dem Start des SD4x-Antriebs ein bestimmter Befehl noch nicht bearbeitet wurde, wird
diese Zeile nicht angezeigt

Ausgabefenster

Fir die Befehle werden die folgenden Informationen im Ausgabefenster angezeigt:

Name Kurzbezeichnung der Modbus-Funktion

Zahler Anzahl der Befehle von diesem Typ, die bearbeitet wurden
Zeit (RTC) Zeitpunkt (wenn die Echtzeituhr gestellt ist)

Zeitstempel antriebsinterner Zeitstempel

Anzahl Request- Lange der Anfrage in Bytes
Bytes

Anzahl Response- Lange der Antwort in Bytes
Bytes
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Diagnosezahler
Zusatzlich finden Sie die RTU- bzw. TCP-Diagnosezahler rechts auf der Modbus-Dia-

gnoseseite.
RTU-Diagnosezihler TCP-Diagnosezahler
Telegramme Zugesicherte Verbindungen
CRC-Fehler Abgelehnte Verbindungen
Gerite-Exceptions Geschlossene Verbindungen
Gerate-Nachrichten 335 Verbindungsfehler
Broadcast-Telegramme Empfangstelegrammfehler
Sendefehler
Abb. 54: RTU-Diagnosezahler Ignorierte Nachrichten
Bei Modbus RTU sind das dieselben Behandelte Nachrichten
Zahler, die mit der Funktion ,FC 08 Kopierfehler
Diagnostics“ abgefragt werden kon- Nachricht zu lang
nen. Nachricht zu kurz
Mehrfach-ADU-Nachrichten
PDU-Fehler

Abb. 55: TCP-Diagnosezahler
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8.7 Objektbrowser

Der Objektbrowser ist ein Debug- und Diagnosetool mit Zugriff auf die gerateinternen
Parameter und Zustande im Gerat. Die einzelnen Objekte werden in einem gerateab-
hangigen Objektverzeichnis zusammengefasst und unterliegen, je nach Geratestatus,
unterschiedlichen Zugriffsrechten.

Im Objektbrowser werden alle sichtbaren Objekte des ausgewahlten -Antriebs in einer
Tabelle angezeigt. Die einzelnen Objekte sind in entsprechende Kategorien eingeord-
net:

0SD4S 1AB1C 100U KM 1 sT0 |

POO - KSA 4412 TTL-Geber V1 (aktiv) [

Suchen: 7

Name D Wert Einheit ()

@ Gerit

@) Geritesteuerung
@ Ds301

@ Ds402

&) Kommunikation
@) Leistungsnetzteil
@) Ballastschaltung
@) Leistungsendstufe
@ Ausgangsfilter

v @ Motor

[®l Motor - Typ 0x012¢ (01) ACIM - Asy...

[®] Motor - Konfigurations Bitset 0x0130 0

[®l Motor - Hersteller 0x012d Georgii Kobold

[®l Motor - Bezeichnung 0x012e KSA4412 mit TT...

[®l Motor- ID 0x012f 0.0.0

[l Motor - Nennfrequenz 0x0136 93.333 Hz

[®] Motor - Nenndrehzahl 0x0137 2800.00 1/min

[l Motor - Maximalfrequenz 0x0138 93.333 Hz

[®] Motor - Maximaldrehzahl 0x0139 2800.00 1/min

& Motor - Ist-Drehzahl 0x013a 0.00 1/min

& Motor - Stator Drehzahl 0x013d 0.00 1/min

& Motor - Schlupf Drehzahl 0x013c 0.00 1/min v
< >

Abb. 56: Objektbrowser

Alle im Objektbrowser dargestellten Objekte werden permanent ausgelesen und die
entsprechenden Werte (Inhalte) werden angezeigt. Erst beim Verlassen des Objekt-
browsers wird das Auslesen beendet.

Es gibt 4 verschiedene Arten von Objekten:
> |stwerte @&

» Parameter [E]

» Datenbank [@]

» Objekte [@

Sie kdnnen nur Parameter und Objekte bearbeiten. Istwerte und Datenbankobjekte wer-
den nur angezeigt. Wenn Sie den Mauszeiger kurz auf ein Objekt halten, wird zusatzlich
ein Tooltip mit den Objektdetails angezeigt.

8.7.1 Suchen

Uber das Eingabefeld ,Suchen:* kdnnen Sie nach einem Objekt suchen. Gesucht wird
in den folgenden Spalten: Name, Kurzname, Objekt, ID und Einheit. Allerdings werden

dabei nur die eingeblendeten Spalten beriicksichtigt. Ein Klick auf die Schaltflache C el
ganz rechts setzt die Suche zurtick.
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Spalten und Details

Mit einem Rechtsklick in den Kopf der Objekttabelle, erscheint das folgende Kontext-
menu.

1. Im oberen Bereich kénnen Sie die folgenden Objektde-

tails einblenden oder ausblenden: il

— Kurzname: Kurzname des Objekts (wird z. B. auf Sined
den Parameter- und Diagnoseseiten der drivemas- ¥ P
ter4-Software verwendet) Byte-Index

— Objekt: interner Name des Objekts Byte-Anzahl

— ID: Identifikationsnummer des Objekts v Wert

— Byte-Index: Index innerhalb des Werts v Einheit

— Byte-Anzahl: Anzahl der verwendeten Bytes Datentyp

— Wert: aktueller Wert Zugriffsrechte

— Einheit: aktuelle Einheit

— Datentyp: der Datentyp des Werts e

— Zugriffsrechte: Zugriffsrechte in Form eines Codes | "2remeter

2. Der Bereich mit den Objekttypen (Istwerte, Parameter, — Datenbank
Datenbank, Objekte) dient als Filter. Markieren Sie nur ' Objekte

die Objekttypen, die Sie sehen mdchten.

3. Im unteren Bereich kdnnen Sie die Knoten im Objekt-
baum aus- oder zuklappen. (Dieser Bereich erscheint
nur in der Spalte ,Name*.)

Alle ausklappen
Alle zuklappen

Spalte ,,ID“

In der Spalte ,ID* kénnen Sie Giber den letzten Eintrag im Kontextmeni zwischen einer
dezimalen und einer hexadezimalen Darstellung wechseln.

Spalte ,,Wert“

In der Spalte ,Wert* kdnnen Sie Uber den letzten Eintrag im Kontextment den folgenden
Einstellungsdialog 6ffnen:

. 0SD4S 1A B1C 100U - KM 1 [s/n: 1000000303] - Objektbrowser

Einstellungen @

X

Spalte Wert'
Textfarbe M dunkelblau v
Hintergrundfarbe Benutzerfarbe 1 v

Bearbeitungsoptionen

Die Bearbeitung des ausgewahlten Elements mit
Driicken einer Taste beginnen.

Abbrechen Hilfe

Abb. 57: Einstellungsdialog fiir Objektwerte

Uber die Auswahllisten kdnnen Sie Hintergrundfarbe und Textfarbe fir die Wertespalte
andern.

Wenn die Checkbox darunter aktiviert ist, konnen Sie Werte direkt andern. Wenn nicht,
mussen Sie erst einen Doppelklick auf einen Wert machen, um die Bearbeitung freizu-
geben.
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Kontextmenu eines Objekts

Mit einem Rechtsklick auf ein Objekt erhalten Sie das folgende Kontextmend:

» Zur Watchlist hinzufiigen: Flgt das

K A . Zur Watchlist hinzufiigen
aktuelle Objekt in die g‘ P Seoe Dot J -
. . m >CO atenlo €r hinZutugen
Watchlist (S. 28) ein. ik 99 9

» Zum Scope/Datenlogger hinzufiigen: Text kopieren
Ubernimmt das aktuelle Objekt in die
Diagnosewerkzeuge Scope (S. 44)
und Datenlogger (S. 74).

» Text kopieren: Speichert den Namen
des aktuellen Objekts in der Zwischen-
ablage.

Werte andern

Die Eingabe eines Werts wird durch die Objektvariante und den Geratezustand be-
schrankt. Wenn Sie einen bearbeitbaren Wert andern wollen, klicken Sie auf den ent-
sprechenden Wert, um ihn zu bearbeiten. Ahbangig von lhren Einstellungen kann auch
ein Doppelklick notwendig sein, um die Bearbeitung freizuschalten (siehe Kontextmeni
Wertespalte (S. 66)).

Bei Arrays, Kennlinien und CANopen-Objekten 6ffnet ein Doppelklick auf den Wert ei-
nen Editor im unteren Bereich. In diesem kénnen Sie dann die einzelnen Werte anse-
hen und wiederum Uber einen Doppelklick bearbeiten.

Einstellungen im Objektbrowser

Ein Klick auf das Zahnradsymbol in der Geratestatus-Leiste 6ffnet den folgenden
Einstellungsdialog des Objektbrowsers.

B 05D45 1A B1C 100U - KM 1 [s/n: 1000000303] - Objektbrowser X

Einstellungen @

Zeiteinstellungen

Die interne Queue hat eine angestrebte Durchlaufzeit, d. h. nach einem Durchlauf durch alle
Objekte der Queue wird gepriift, ob die Durchlaufzeit abgelaufen ist. Ist noch Zeit vorhanden,
wird gewartet bis die Zeit abgelaufen ist. bevor der nachste Durchlauf gestartet wird. Ist die
Restzeit kleiner als die minimale Wartezeit, wird die minimale Wartezeit eingehalten.

Minimale Durchlaufzeit _ ms

Die interne Queue hat eine minimale Warte- bzw. Pausenzeit, wenn sie einmal durchlaufen wurde.
Diese Zeit wird mindestens abgewartet bevor der nachste Durchlauf gestartet wird.

Minimale Wartezeit ms

Watchlist-Einstellungen

[[] objekte per Doppelklick auf den Objektnamen zur Watchlist hinzufiigen

Abbrechen Hilfe

Abb. 58: Objektbrowser-Einstellungen

Mit den Zeiteinstellungen kann die Auslesegeschwindigkeit und somit auch das Daten-
aufkommen gesteuert werden. Sie kdnnen die minimale Prozesszeit fiir einen Durchlauf
durch alle Objekte und die minimale Wartezeit zwischen zwei Durchldufen hier &ndern.
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Uber die Checkbox unten kénnen Sie festlegen, dass Objekte einfach per Doppelklick
in die Watchlist (S. 28) ibernommen werden.
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8.8 Inbetriebnahme

Das Inbetriebnahmewerkzeug enthalt Funktionen zum ersten Verfahren des Antriebs.

Hinweis

Beachten Sie beim Verfahren Uber das Inbetriebnahmewerkzeug, dass der Antrieb
seine Anweisungen nun vom PC erhalt. Somit kann im Fall einer unerwarteten Sto-
rung der Inbetriebnahmesoftware eine vom PC bereits eingeleitete Bewegung maogli-
cherweise nicht mehr gestoppt werden.

Die Oberflache des Inbetriebnahmewerkzeugs ist in 4 Bereiche aufgeteilt:

~ 0SD4B B1 D1P 100U SD4B 570 |
POO - V/f Spindle

25000.00 1/min | 6
0.545A

Amp Udc

Nziel Nref Motor Drehfeldfrequenz Amp Us akt v %
[ 2500000 PG [25000.00 M T - - s Tes
o |.D. " Ke:r’:l;nle [ J—————————»{ Verstarker °C
* Schlupfkomp. akt Lastkomp. akt Amp 12t
- _— %
Amp Wirkleistung
Strom- Schlupf- Last- w
egrenzung| Komp. Komp. 6
Motor Ia
A P Motor I2t
Motor Is erechnung %
A Motor Us
(@‘b v
Motor Nist
e

MF

ZLIGGLEETEREL N (00) Drehzahl-Modus v
Drehzahlsollwert 1 25000.0 5 | 1/min Motor Nist Pl K| 1/min

9 .[FS] Setup deaktivieren .[FG] Stillsetzen ,_[F7] Betrieb sperren .[F9] Fehler-Reset

Abb. 59: Inbetriebnahme

[1 Funktionsauswabhl (S. 69)
[2] Steuerung (S. 72)
[3] Anzeige der wichtigsten Antriebsistwerte

[4] Einstellungen (S. 73)

8.8.1 Funktionsauswahl

In diesem Bereich legen Sie fest, welche Funktion ausgefiihrt werden soll:
» (00) Drehzahl-Modus

01) Reversier-Modus

02) Drehzahl-Schritt-Modus

03) DC-Strom-Modus

04) AC-Strom-Modus

v vV v vV

(
(
(
(
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Hinweis
Sie konnen die Eingabefelder erst bearbeiten, wenn eine Verbindung zum Geréat be-
steht (Online-Modus) und die Inbetriebnahme aktiv ist (Schaltflache ,Setup aktivieren®
klicken).

Drehzahl-Modus

Mit dieser Funktion kann der angeschlossene Motor mit der eingegebenen Drehzahl
verfahren werden.

TG EENE N (00) Drehzah-Modus

Drehzzhisoliwert 1 200000.0 3|1/min  Motor Nist 1/min
Amp Is 0.003 ]

Abb. 60: Drehzahl-Modus

Zusatzlich werden Istdrehzahl und Iststrom angezeigt, um den Vorgang zu veranschau-
lichen.

Sie kénnen den Drehzahlsollwert wahrend des Verfahrens @ndern. Die Anderung wird
sofort Ubernommen. Bei Synchronmotoren kénnen Sie zusatzlich eine Drehmomentbe-
grenzung in Prozent angeben.

Reversier-Modus

Mit dieser Funktion kann der angeschlossene Motor zyklisch mit 2 Drehzahlsollwerten
verfahren werden. Die jeweilige Drehzahl wird fiir die angegebene Zeit gehalten.

TG UGN (01) Reversier-Modus e

1/min

:
- — Betrieb
Drehzahisoliwert 2 (V2) 2000.0 3] 1/min  zett2 7000 3]s Ampls  [EOCTE] A *E"E“’E"E

Drehzahisoliwert 1 (V1) 20000 2] 1/mn zet1 [ 7.000 £]s Motor Nist

Abb. 61: Reversier-Modus

Zusatzlich werden Istdrehzahl und Iststrom angezeigt, um den Vorgang zu veranschau-
lichen.

Ablauf:

Der Motor wird mit dem Drehzahlsollwert 1 (V1) fir die Zeitdauer von Zeit 1 verfahren.
Dann wird die Pausenzeit (t) mit einem Drehzahlsollwert von 0 gewartet (wenn t = 0,
wird nicht gewartet). Anschlieffend wird der Motor mit dem Drehzahlsollwert 2 (V2) fur
die Zeitdauer von Zeit 2 verfahren und wieder mit der Pausenzeit (t) gewartet. Dieser
Zyklus wird stetig wiederholt.

Drehzahl-Schritt-Modus

Mit dieser Funktion kann der angeschlossene Motor mit der eingegebenen Drehzahl
fur die eingegebene Zeit verfahren werden.

EILGOLE-IERE LN (02) Drehzahl-Schritt-Modus

Drehzahlsollwert 1 -2000.0 5 |1/min Zeit 1 5.000 5|s Motor Nist 1/min
Amp Is 0.003 |

Abb. 62: Drehzahl-Schritt-Modus
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Zusatzlich werden Istdrehzahl und Iststrom angezeigt, um den Vorgang zu veranschau-
lichen.
DC-Strom-Modus

Mit dieser Funktion kann der angeschlossene Motor mit einem vorgegebenen Gleich-
strom phasenabhangig bestromt werden.

TGN N (03) DC-Strom-Modus

Stromsollwert 1 8.000 5|A @ Freier Winkel O Pphase U+ O Phase V+ O Phase W+
Zeit 5.000 3|s Feldwinkel Sollwert e Ovphaseu- O Phase V- O Phase W-

Amp Iu Amp Iv Amp Iw

(T NN (Y

Abb. 63: DC-Strom-Modus

Zusatzlich werden die Stromistwerte der Phasen angezeigt, um den Vorgang zu veran-
schaulichen.

AC-Strom-Modus

Mit dieser Funktion kann der angeschlossene Motor zyklisch mit 2 Stromsollwerten
und einer bestimmten Drehzahl verfahren werden. Der jeweilige Strom wird fur die an-
gegebene Zeit gehalten.

UG ETENEIN (04) AC-Strom-Modus

Drehzahlsollwert 1 -2000.0 :‘ 1/min l
e
Stromsolwert 1 (1) | 8900 2]A  zew1| 5.000 3]s " 'IE‘

Stromsolwert 2 (12) | 0.000 3[A  zet2]| 7.000 3]s

Abb. 64: AC-Strom-Modus

Die Testfunktion ,AC-Strom-Modus* ist nicht zum Betrieb von Motoren geeignet, son-
dern dient zum Testen der Leistungsendstufe an einer induktiven Last.

Ablauf:

Der Motor wird mit dem Stromsollwert 1 (I1) fir die Zeitdauer von Zeit 1 verfahren. An-
schlieRend wird der Motor mit dem Stromsollwert 2 (12) fir die Zeitdauer von Zeit 2 ver-
fahren. Dieser Zyklus wird stetig wiederholt.
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Steuerung

Uber die Schaltflachen in diesem Bereich steuern Sie das Gerat mit dem Inbetriebnah-
mewerkzeug. Alternativ kdnnen Sie auch die entsprechenden Funktionstasten in den
Klammern verwenden.

[_[FS] Setup deaktivieren .[F6] Stillsetzen ’ [F7] Betrieb sperren .[F9] Fehler-Reset

Abb. 65: Steuerung

[1]
[2]
[3]
[4]

72

Setup aktivieren / Setup deaktivieren (F5)
Einschalten / Stillsetzen (F6)

Betrieb freigeben / Betrieb sperren (F7)
Fehler-Reset (F9)

Setup aktivieren (F5)

Voraussetzung zum Arbeiten mit dem Inbetriebnahmewerkzeug ist, dass im Gerat die
Inbetriebnahme aktiviert wird. Dadurch bekommt der Antrieb seine Vorgaben nicht mehr
Uber eine Steuerung bzw. einen Feldbus, sondern von der Software.

Setup deaktivieren (F5)

Die Steuerung wird wieder vom PC bzw. von der Software abgegeben.

Einschalten (F6)

-Einschalten“ bedeutet, dass der angeschlossene Motor bestromt wird. Sobald die In-
betriebnahme aktiviert wurde und kein Fehler anliegt, |&sst sich der Antrieb mit dieser
Schaltflache einschalten.

Stillsetzen (F6)

LSlillsetzen” bedeutet, dass der angeschlossene Motor nicht mehr bestromt wird.

Betrieb freigeben (F7)

Mit dieser Schaltflache wird die ausgewahlte Funktion mit den eingegebenen Werten im
Antrieb freigegeben. Die jeweilige Funktion wird jetzt ausgefihrt.

Hinweis

Sie kdnnen den Test jederzeit mit der Schaltflache @ aus der Symbolleiste abbrechen.
Dadurch wird die Leistungsendstufe lhres Antriebs sofort abgeschaltet. Alternativ kon-
nen Sie auch die ESC-Taste verwenden.

Betrieb sperren (F7)

Mit dieser Schaltflache wird die aktuelle Funktion im Antrieb gesperrt. Die Funktion wird
jetzt gestoppt.

Fehler-Reset (F9)

Diese Schaltflache kann nur genutzt werden, wenn ein Fehler im Gerat vorhanden ist.
Sobald dieser Fehler behoben wurde, liegt er noch als gespeicherter Fehler vor und
kann durch Klicken auf ,Fehler-Reset” zuriickgesetzt werden.
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8.8.3 Einstellungen im Inbetriebnahmewerkzeug

Ein Klick auf das Zahnrad-Symbol u in der Geratestatus-Leiste 6ffnet den folgenden
Einstellungsdialog fur das Inbetriebnahmewerkzeug.

HB 05D45 B1D1C 100U - Doc-Drive [s/n: 1000442933] - Inbetriebnahme X

Einstellungen @

Heartbeat-Einstellungen

Verhalten Kommunikationsfehler Feldbus
02) Befehl 'Spannung sperren’

Heartbeat-Zeit

5.000 s

Abbrechen Hilfe

Abb. 66: Heartbeat-Einstellungen

Hier kénnen Sie die Zeit fiir die Heartbeat-Uberwachung des Antriebs einstellen. Mit
Hilfe der Heartbeat-Uberwachung stellt der Antrieb fest, ob das Inbetriebnahmewerk-
zeug noch aktiv ist. Sobald der Antrieb keine Heartbeat-Nachrichten mehr in der ange-
gebenen Heartbeat-Zeit vom Inbetriebnahmewerkzeug erhalt, geht er in den entspre-
chenden Fehlerzustand Uber. Auf diesem Wege kdnnen Schaden verhindert werden,
die evtl. entstehen, wenn der Motor verfahrt und die Kommunikation zwischen Antrieb
und Software unterbrochen ist. Dann namlich hat der Anwender keinen Zugriff mehr mit-
tels Software auf den Antrieb.

Ob die Heartbeat-Uberwachung aktiv ist, hdngt von der Einstellung ,Verhalten Kommu-
nikationsfehler Feldbus” ab. Diese kdnnen Sie auf der Parameterseite ,Antriebssteue-
rung” festlegen oder im Objekt 87. Wenn Sie hier den Wert ,(00) Keine Reaktion* einstel-
len, ist die Heartbeat-Uberwachung deaktiviert. Bei allen anderen Werten ist die Heart-
beat-Uberwachung aktiviert.

Bei aktivierter Heartbeat-Uberwachung, ist das Feld fiir die Hearbeat-Zeit zur Bearbei-
tung freigeschaltet. Der Default-Wert fur die Heartbeat-Zeit ist 5 s.
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8.9 Datenlogger

Mit dem Datenlogger kénnen Sie bis zu 8 Objekte eines oder mehrerer Gerate Uber ei-
nen langeren Zeitraum aufzeichnen und dokumentieren.

Um den Datenlogger zu 6ffnen, wahlen Sie im Projektbaum den obersten Knoten. Dann
finden Sie den Datenlogger unter dem Knoten ,Tools/Diagnose® im Geratebaum. Die
Datenlogger-Oberflache ist in 3 Bereiche aufgeteilt:

Datenlogger

¥ Grafik £ Tabele Kanile
Qa e sJ
122550 122600 122610 122620 122630 st | + wnafogen
3 Aufzeichnung
6000.00 = Intervalzeit [oass
3 Aufzeichnungszeit 180 min
5000.00 =
3 ) Logdatei
[ 4000.00 MEYER\drivemasterd\data\log.og @ X |

E E

= 3000.00
3 P start J

2000.00 =
1000.00 =

0.00 =

| o B ~ TR ovsheges v /e s =]

7000.0 -

A By NN oy oy oy |\

N

6000.0 — :
5000.0 = " g
4000.0 =

3000.0 =

[ 1/min |

2000.0 =
1000.0 =

0.0 =

| s B2 B svomveger w0l A] v ® x
2.000 —
1.500 = i
E 1.uuu—§ f(\J ! | ‘ /J '\
2 7l e
0.000 = V!'W’ I u[\ — v{ RRRRR - —~ i ]u i V/NM ““““““““ — ) Aufzeichnung speichern |
ﬂ- | /) Logdatei ffnen )

Abb. 67: Datenlogger

[1] Aufzeichung (S. 74)
[2] Aktionen (S. 75)
[3] Einstellungen (S. 76)

8.9.1 Aufzeichnung

In einer Grafik werden 600 Werte Uber die sichtbare Lange dargestellt. Wenn die aufge-
zeichnete Kurve den rechten Rand erreicht, wird die Zeitachse automatisch weiter ge-
scrollt.

Achse und Objekt auswiahlen

Mit der Auswabhlliste ,Achse* Uiber jeder Grafik wahlen Sie zunachst die gewiinschte Ge-
rateachse im Projekt aus. Mit der Auswabhlliste ,Objekt“ wahlen Sie das Objekt aus, das
aufgezeichnet werden soll.
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Die Objektliste enthalt zunachst eine Vorauswahl an Objekten. Wenn Sie andere Ob-
jekte aufzeichnen mochten, konnen Sie diese in der Auswahlliste ergéanzen. Dazu mis-
sen Sie die Seite mit dem gewtlinschten Objekt 6ffnen und im Kontextmenl des Ob-
jekts (Rechtsklick auf das Anzeigefeld) den Eintrag ,Zum Scope/Datenlogger hinzufi-
gen“ wahlen.

Tabellenansicht

Nachdem Sie die Aufzeichnungsobjekte eingestellt haben, kénnen Sie Uber die Reiter
oben zwischen der Grafikansicht und der Tabellenansicht wechseln.

Grafik entfernen

Um eine Grafik aus der Oberflache zu entfernen, klicken Sie auf das SchlieRen-Kreuz
in der oberen rechten Ecke der jeweiligen Grafik.

Kontextmenii

Mit einem Rechtsklick auf eine Grafik erhalten Sie ein Kontextmeni mit den folgenden
Méglichkeiten:

» Kleines Raster anzeigen: Blendet das
kleine Raster in der Grafik ein.

v Kleines Raster anzeigen

» Datenpunkte anzeigen: Blendet die Datenpunkte anzeigen

einzelnen Datenpunkte in der Kurve Gestufte Kurve

ein. Grafik in die Zwischenablage kopieren...
» Gestufte Kurve: Aktiviert eine gestufte Grafik als Bilddatei speichern...

Darstellung der Kurve.

» Grafik in die Zwischenablage kopie-
ren...: Speichert die aktuelle Kurve in
die Zwischenablage.

» Grafik als Bilddatei speichern...: Off-
net einen Dialog, mit dem Sie die ak-
tuelle Kurve als Bilddatei (*.bmp) spei-
chern kdénnen.

8.9.2 Aktionen

Im Aktionsbereich stehen Ihnen die folgenden Schalflachen und Aktionen zur Verfi-
gung.

Eine Grafik wird in der Oberflache hinzugefigt. Sie kon-
nen bis zu 7 weitere Grafiken unter der ersten hinzufi-
gen.

+ Hinzufiigen

. s Die Intervallzeit bestimmt die Zeit zwischen zwei Werten.
Intervallzeit _ H . ) . .

Der einstellbare Wertebereich liegt zwischen 0,1 s und

100 s. Wenn Sie die Intervallzeit &ndern, werden die Auf-

zeichnungen in allen Grafiken geléscht und starten neu.

Aufzeichnungszeit 1800 | mn YWenn keine Logdatei angegeben ist, ist der hier ange-

geben Wert die maximale Aufzeichnungszeit. Der Wert
kann nicht gedndert werden.
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Logdatei
C:\Users\doku01.. Datenlogger.log B X‘

P start

. Stopp

@ Drucken

k) Aufzeichnung speichern

| ) Logdatei 6ffnen

Im Bereich ,Logdatei“ konnen Sie die Daten protokollie-

ren. Klicken Sie das Symbol 8 |und geben Sie einen Na-
men und ein Zielverzeichnis fir die Logdatei an.

Alle Daten werden im ASCII-Format geschrieben (Mess-
werte werden mit dem Tabulatorzeichen ASCII: 0x09 ge-
trennt). Die Aufzeichnung beginnt mit einem Klick auf die
Schaltflache ,Start® und endet mit einem Klick auf die
Schaltflache ,Stopp*.

Mit der Schaltfliche 2 I6schen Sie die Logdatei aus der
Oberflache aber nicht aus dem Dateisystem.

Die Aufzeichnung wird gestartet. Wenn es noch vorheri-
ge Kurven in den Grafiken gibt, werden diese zuvor ge-
I6scht.

Die Aufzeichnung wird gestoppt.

Die Schaltflache 6ffnet den Druckerdialog, Uber den Sie
alle Grafiken mit den aktuellen Kurven drucken kénnen.
Wahlen Sie die Seitenorientierung und einen Drucker in
der Druckvorschau aus.

Uber diese Schaltflaiche kdnnen Sie alle Grafiken mit
den aktuellen Kurven speichern (Dateiendung *.log oder
*.csv).

Uber diese Schaltflaiche kénnen Sie eine gespeicherte
Aufzeichnung (Dateiendung *.log oder *.csv) im Dialog
,Datei-Viewer” 6ffnen. Dort kdnnen Sie die Aufzeichnung
wie im Datenlogger als Grafik oder Tabelle analysieren
und ausdrucken.

Einstellungen im Datenlogger

Ein Klick auf das Zahnradsymbol D in der Geratestatus-Leiste 6ffnet den Einstellungs-
dialog. Hier kénnen Sie globale Einstellungen fir das Datenlogger-Werkzeug &ndern.

Es gibt zwei Reiter.
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Reiter ,,Farben®

Hier kdnnen Sie die Farben der Grafiken &ndern.

= -0 [s/n: - Datenlogger
.05045C1 E1C 100U - VB 1-0 [s/n: 1000442955] - D logg

X

Einstellungen @

Farben Hinzugeflgte Objekte

Diagrammhintergrund
(® Einfarbig
O Vertikaler Farbverlauf

Startfarbe -
Endfarbe ~
Diagrammgitter
Hauptgitterfarbe -~
Nebengitterfarbe ~
Kurve

rabe > Oaterunkiiabe .

Standard wiederherstellen

[ ok || Abbrechen | | Hife

Abb. 68: Datenlogger-Einstellungen — Farben

Tools/Diagnose

Uber die Optionsschaltflaichen oben kdnnen Sie einen Farbverlauf fiir den Grafikhinter-

gund definieren.

Klicken Sie auf die Schaltfliche ™  um eine Farbe zu andern.

Reiter ,,Hinzugefiigte Objekte*

Hier kbnnen Sie die Objekte I6schen, die zusatzlich zum Datenlogger hinzugefugt

worden sind.

Hl Datenlogger X

Einstellungen @

Farben Hinzugefiigte Objekte

K Alle loschen = Ausgewihite léschen

)
|
©

Scope - Debug f32 Variable
Scope - Debug 64 Variable
Debug Schreiben FPGA 1
Debug Schreiben FPGA 2
Debug Schreiben FPGA 3
Scope - Debug u8 Variable

Scope - Debug i8 Variable
Scope - Debug i16 Variable
Scope - Debug i32 Variable

EEEEEEREBEE

Scope - Debug i64 Variable

Abbrechen Hilfe

Abb. 69: Datenlogger-Einstellungen — Hinzugefiigte Objekte
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Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus, um sie mit der Schaltflache ,Ausgewanhlte 16-
schen” zu entfernen. Die komplette Liste leeren Sie mit der Schaltflache ,Alle 16schen®.
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9 Benutzerrechte

Benutzerrechte

Die Software drivemaster4 bietet lhnen die Méglichkeit, Passworter flir verschiedene
Benutzergruppen und entsprechende Zugriffsrechte festzulegen. Dadurch kénne Sie
bestimmte Funktionen (z. B. Parameteranderung) vor ungewolltem Zugriff schiitzen.
Die Passworter gelten immer fir das gesamte Gerat und damit fur alle Parametersatze.

Hinweis

Bei Auslieferung der Antriebe und der Software drivemaster4 besteht kein Passwort-

schutz.

Zur Einstellung der Passworter und Zugriffs-
rechte wechseln Sie im Geratebaum auf die

Seite ,Benutzerrechte”.

v l 0SD4S B1 D1C 100U - Doku
& Parameter (P04 - Doc U/f)
4 Tools/Diagnose (P04 - Doc U/f)
& Benutzerrechte

9.1 Benutzerrechte vergeben

Auf der Seite ,Benutzerrechte® kdnnen Sie Passworter und Zugriffsrechte festlegen,
so dass eine Benutzerhierarchie mit bis zu 3 Benutzerebenen entsteht:

X Abbrechen

Parameter andern

Benutzerrechte

Ubernehmen

Benutzer

Update Systemsoftware

Starten des Inbetriebnahmemodus

Abb. 70: Seite ,Benutzerrechte”

Es gibt die folgenden 3 Benutzerebenen:

Benutzerebene

Beschreibung

Passwort

Admin

Benutzer mit allen vorgegebenen Zugriffsrechten

Passwort mit max. 8 Zeichen

OEM

Benutzer mit veréanderbaren Zugriffsrechten

Passwort mit max. 8 Zeichen

Benutzer

Benutzer mit veranderbaren Zugriffsrechten

kein Passwort

Fur die Passwortvergabe gilt:

» Das Passwort fir den OEM kann erst vergeben werden, wenn ein Admin-Passwort
bereits vorhanden ist.

» Die Passworter fir den OEM und den Admin missen unterschiedlich sein.
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» Wird kein Passwort angegeben (d. h. das Eingabefeld wird leer gelassen), hat die
entsprechende Benutzerebene keinen Passwortschutz und der Benutzer gelangt
automatisch in diese Benutzerebene.

Sind bereits Passworter vergeben, gilt Folgendes: Wenn Sie als Admin eingeloggt sind,
kdnnen Sie die Rechte und Passworter aller Benutzer &ndern. Als OEM kénnen Sie die
Rechte des Benutzers und das eigene Passwort andern. Als Benutzer ist diese Seite
schreibgeschitzt.

Benutzerebene wechseln

Nach dem Start der Software drivemaster4 befindet sich der Benutzer in der aktuell
niedrigsten Benutzerebene fir das Gerat.

Uber diese Schaltflache in der Symbolleiste kénnen Sie die Benutzerebene jeder-
zeit wechseln.
Die Funktion steht auch im Menu ,Einstellungen — Benutzerebene® zur Verfligung.

Ein Klick auf die Schaltflache ruft den Dialog ,Login® auf:

. drivemasters - SIEB & MEYER AG - [V1.2.. X

Login : Doc-Drive ®
Geben Sie das Passwort ein. O

Passwort lnun.. |

12:32

Abbrechen

Abb. 71: Login-Dialog

Geben Sie das Passwort der gewiinschten Benutzerebene ein. Ist das Passwort kor-
rekt, wechselt die Software in die entsprechende Benutzerebene.

Wenn Sie die Benutzer-Schaltflache in der Werkzeugleiste tber 8 E]

den Pfeil erweitern, 6ffnet sich ein Menu mit den folgenden

Punkten: € Login ‘
» Login: Offnet den Login-Dialog. & Logout

» Logout: Software wechselt in die niedrigste Benutzerebene
(=Benutzer).

Die aktuelle Benutzerebene wird in der Statusleiste angezeigt:

I <M

Abb. 72: Statusleiste der Software drivemaster4
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